GÜNLÜK PLAN 
01.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken okuryazarlık 
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
 KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 

Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
  Materyaller: Turp, havuç ve patates görselleri ve çıkartmaları, Kelebeğin yaşam döngüsü görselleri (yumurta–larva–pupa–kelebek), Yaşam döngüsü şablonu ve ok işaretleri, Yapıştırıcı, Parmak oyunu için alan düzenlemesi, Oyun hamuru / yeraltı sebzeleri modelleme materyalleri, Kuru fasulye veya tırtıl kuklası (opsiyonel), Kelebek ve tırtıl şarkısı (ses/video)
Sözcükler: Yeraltı sebzeleri, Turp, Havuç, Patates, Tohum, Filiz, Koza, Tırtıl, Kelebek, Yaşam döngüsü
Kavramlar: Ön–arka, Sayı Renk (açık yeşil–koyu yeşil, kırmızı vb.), Büyük–küçük 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Yarım ay şeklinde oturma düzeni (sohbet ve görsel inceleme), Geniş alan (dramatizasyon ve parmak oyunu), Etkinlik masaları (yapıştırma ve sanat çalışmaları), Sınıf panosu (çalışmaların sergilenmesi), Doğal gözlem alanı (okul bahçesi/park – isteğe bağlı), Görsel materyal köşesi (sebze ve yaşam döngüsü kartları)


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. (D18.1.1., D18.1.2.). 

ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocuklara yeraltında yetişen sebzelerle ilgili görselleri gösterir. “Resimleri inceleyelim. Neler var? Söyleyelim.” yönergesiyle çocukların turp, havuç ve patatesi tanımlamaları sağlanır (OB4.1.SB2., SDB2.1.SB1.). Çocuklar görseller hakkında konuşarak günlük yaşamlarıyla bağlantı kurar ve sebzeleri daha önce görüp görmediklerini ifade ederler (TAKB.2.a., SDB2.1.SB2.). Ardından “Turp, havuç ve patates çıkartmalarını uygun yere yapıştıralım.” etkinliği yapılır ve çocuklar görselleri dikkatle inceleyerek doğru eşleştirme yaparlar (TAEOB.6.a., OB4.1.SB2.).
Etkinlik devamında “Yaprağı küçük olan sebzenin üzerine parmağımızı koyalım. Kaç farklı yeraltı sebzesi öğrendik? Sayalım, söyleyelim.” yönergesi ile çocukların dikkat ve sayma becerileri desteklenir (E3.1.). Çocuklar sebzeleri karşılaştırır, gözlem yapar ve düşüncelerini paylaşır (KB2.8.SB1. TAKB.2.b., SDB2.1.SB2.).
Daha sonra öğretmen kısa bir sohbet başlatır: “Bu sebzeler toprağın altında nasıl büyüyor olabilir?” sorusu ile merak duygusu desteklenir (E1.1.). Çocukların aktif katılımıyla parmak oyunu oynanır; çocuklar hareketlere katılarak oyunu sürdürür (E2.5., SDB2.1.SB1.). 

Parmak Oyunu:
Toprağın altında küçük bir tohum (parmaklar yumruk yapılır)
Sessizce bekler, uyur gibi durur
Yağmur yağdı, toprağı ıslattı (parmaklara hafif yağmur hareketi yapılır)
Güneş açtı, ısıttı beni (eller yukarı doğru açılır)
Yavaş yavaş büyüdüm (eller yukarı doğru uzatılır)
Küçücük bir filiz oldum (parmaklar yukarı doğru açılır)
Turp oldum (parmakla işaret edilir)
Kırmızı kırmızı büyüdüm
Havuç oldum (parmakla işaret edilir)
Toprağın içinde uzun uzun uzadım
Patates oldum (parmakla işaret edilir)
Toprağın altında yuvarlak yuvarlak büyüdüm
Şimdi bahçede sebzeyim (kollar yana açılır)
Sağlıklıyım, güçlüyüm, mutluyum (güç gösterme hareketi yapılır)
 
Parmak oyunu sırasında çocuklar cenin pozisyonu alıp büyüme hareketlerini canlandırır, bu süreçte bedensel farkındalık ve ifade gelişir. Son bölümde çocuklara kısa bir sanat etkinliği uygulanır. Çocuklar sebze görsellerini tamamlayarak uygun yerlere çıkartmaları yapıştırır ve yönlendirme doğrultusunda görseli tamamlarlar (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Ayrıca basit çizim ve tamamlama çalışmalarıyla görseli boyama/çizgi çalışması yaparak tamamlarlar (TAEOB.6.a.) Etkinlik sonunda çocuklar birlikte öğrendikleri sebzeleri tekrar ederek süreci değerlendirir ve arkadaşlarıyla birlikte çalışmaktan keyif alırlar (D4.4., D4.4.1., D4.4.2.). Temizlik ve düzen konusunda hatırlatmalar yapılarak etkinlik alanını düzenli bırakmaları sağlanır (D18.1., D18.1.1., D18.1.2.).
Tırtılın kelebeğe dönüşüm aşamaları hakkında sohbet edilir. Kelebeğin yaşam döngüsünü simgeleyen görseller (yumurta-larva-pupa-kelebek) incelenerek açıklanır (TADB.1.b., OB4.1.SB2., TAKB.2.a.). Çocuklar görselleri dikkatle inceleyerek yaşam döngüsü aşamalarını tanır ve öğretmenin yönlendirmeleriyle konu hakkında konuşur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Öğretmen çocukların önceki yaşantılarıyla bağlantı kurmasını destekler (TAKB.2.a.).
“Şimdi hepimiz birer kelebek olalım ve bu dönüşümü canlandıralım” denir ve geniş bir alana geçilir (E2.5., E3.1.). Kelebek ormanda uçuyormuş. Yumurtlama zamanı geldiğinde yumurtasını uygun bir yere bırakmış (yerde yumurta şekli alınır). Yumurta sakince beklerken içinde bir kıpırtı hissetmiş. O da ne? Yumurta yavaşça çatlamaya başlamış ve içinden sevimli mi sevimli bir tırtıl çıkmış (tırtıl gibi yerde sürünmeye başlanır). Minik tırtılın karnı çok açmış. Etrafına bakmış ve birçok yaprak görmüş. Yaprakların tadına bakmış. Çok güzelmiş. Karnını bir güzel doyurmuş (yaprak yeme hareketi yapılır). Sonra kendine bir ev yapmaya karar vermiş. Ağzının içinden ipliğe benzeyen incecik bir şey çıktığını keşfetmiş. Bununla etrafına koza ismi verilen bir ev yapmış (elleriyle etrafına koza örüyormuş gibi hareketler yapılır). Evinin içinde mışıl mışıl uyumaya başlamış (uyku şekli alınır). Günler geçmiş ve tırtıl uykusundan uyanmış. Çok şaşkınmış çünkü bir kelebeğe dönüştüğünü fark etmiş. Evinden çıkmak ve ormanda uçmak istemiş. Evinin duvarında bir delik açarak dışarıya çıkmış ve ormanda rengârenk çiçeklerin, kuş seslerinin arasında uçmaya başlamış (kanat çırparak uçma hareketi yapılır) (E2.5., E3.1., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.).
Masalara geçilir. Her çocuğa kelebeğin yaşam döngüsünü simgeleyen görseller, üzerinde ok işaretleri bulunan yaşam döngüsü şablonu ve yapıştırıcı dağıtılır. Yaşam döngüsü, aşamaları dikkate alınarak şablona yapıştırılır ve panoda sergilenir (SNAB.4.b., SNAB.4.c., TAEOB.6.a., OB4.1.SB2.).Öğretmen verilen linkteki şarkıyı çocuklara inletir.
Kelebek ve Tırtıl | Eğitici Çocuk Şarkıları - YouTube (MSB.2.a.)
Şarkının Sözleri:
Küçük yumurtanın içinde, Hayal ettim renklerimi
Bir tırtıl olacağım rengarenk mi?, Sarı mı, yeşil mi, mavi mi?

Doğma zamanı gelince, Kırdım kabuğumu sakince
Rengârenk oldum ben gönlümce, Başladım hemen yürümeye

Buldum kocaman bir yeşil yaprak buldum
Kıtır kıtır kemirdim yoruldum
Yiyince yaprakları büyüdüm büyüdüm
Sonra hemen kozamı ördüm

Küçük kozamın içinde, Hayal ettim renklerimi
Kelebek olacağım benekli mi? ,Sarı mı, yeşil, mi, mavi mi?

Bekledim kozamın içinde, Hazırlandım kanat çırpmaya
Mis kokan çiçeklere konmaya, Arkadaşlarımla uçmaya

Kozadaki zamanı doldurdum, Oldum oldum bir kelebek oldum
Özgürce uçmalara doyamadım, Sessizce bir uçtum bir kondum
 
Çalışma sayfası uygulanır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 27-28 ” (KB1. Çizmek, TAEOB.6.a.).

 DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi sebzeleri öğrendik? 
Turp, havuç ve patatesi nasıl ayırt edebiliriz? 
Yeraltında yetişen sebzeler nerede büyür? 
Parmak oyunumuzda hangi hareketleri yaptık? 
En çok hangi sebzeyi tanımakta zorlandın? 
Tırtılın kelebeğe dönüşümünde hangi aşamalar vardı? 
Kelebek olmadan önce tırtıl ne yapıyordu? 
Yaşam döngüsünde en çok hangi aşama ilgini çekti? 
Etkinlikte en çok hangi kısmı sevdin? 
Arkadaşlarınla birlikte çalışırken neler hissettin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan yeraltında yetişen farklı sebzeleri araştırmaları ve sınıfa yeni örnekler getirmeleri istenir. 
Kelebeğin yaşam döngüsünü farklı materyallerle (kil, oyun hamuru, boya vb.) modellemeleri sağlanır. 
Sebzeler ve böceklerin yaşam döngüleri arasında benzerlik ve farklılıkları karşılaştırmaları istenir. 
Destekleme:
Görseller daha büyük ve net şekilde sunularak eşleştirme kolaylaştırılır. 
Parmak oyunu hareketleri öğretmen tarafından model olunarak tekrar edilir. 
Birebir yönlendirme ile sebzeleri doğru gruplama yapmaları desteklenir. 
Kelebek yaşam döngüsü aşamaları sırayla tekrar edilerek pekiştirilir. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde sebze inceleme etkinliği yapmaları istenir. 
Mutfakta bulunan sebzeler sınıflandırılarak (yeraltı–yerüstü) sohbet edilir. 
Çocuklarla birlikte kelebek veya böcek yaşam döngüsü videoları izlenmesi önerilir. 
Toplum Katılımı:
Yakın bir park veya bahçede bitkiler ve böcekler gözlemlenir. 
Uygun bir zamanda bir çiftçi veya bahçıvan sınıfa davet edilerek sebze yetiştirme süreci hakkında konuşulur. 
Doğa gezisi düzenlenerek çocukların canlıları yerinde gözlemlemesi sağlanır.



























GÜNLÜK PLAN 
02.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme/İzleme
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EĞİLİMLER
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettiği konu/kavramları öğrenmek için uygun yöntem geliştirir.
SDB1.2.SB5.G2. Geliştirdiği yöntemi uygular.


 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak	
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kişisel ve grup içi etkinliklerde sorumluluklarını yerine getirir.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
OB1.3.SB2. Bilgiyi sınıflandırmak
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.b. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer. 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Matematik Alanı
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin özelliklerini çözümleyebilme
MAB.2.a. Bir bütünü oluşturan parçaları gösterir.
MAB.2.b. Bir bütünü oluşturan parçaları arasındaki İlişki/ ilişkisizlik durumlarını açıklar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Parça-Bütün 
Sözcükler: Yapboz, kirpi, ponpon
Materyaller: Çocukların vesikalık fotoğrafları, makas, yapıştırıcı, renkli dosya kâğıtları, patates, renkli plastik çubuklar veya kürdan, oynar göz, ponpon, yapıştırıcı, ritim aletleri
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir 






ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıftaki uygun bir zeminde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TADB.2.a, SDB2.1.SB4., SDB3.1.SB1.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlandıktan sonra öğretmen, merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusunu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Çocukların merkezlere eşit dağılımı için kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf rutini ile birlikte sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Beslenme sonrasında da temizliğe dikkat edilmesi istenir ve hatırlatılarak kontrol edilmesi sağlanır (D18.1.1., D18.1.2.).

ETKİNLİKLER
Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak tüm çocuklara ritim aleti verir. Ardından öğrenilen şarkılar ritim aletleriyle tekrar edilir. “Patates Adam” adlı şarkı öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra çocuklara birkaç kez tekrar ettirilir. Çocuklar müziğe uygun ritim tutar (MSB.2.a., E3.1., D3.4., E2.5.).
Patates Adam
Patates adam, patates adam 
Saçlarını tutmuş, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Omuzlarını kaldırmış, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Kollarını bağlamış, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Ellerini şaplatmış, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Karnını tutmuş, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Dizlerine dokunmuş, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Ayaklarını vurmuş, öylece kalmış.
Patates adam, patates adam 
Sırtını dönmüş, öylece kalmış.
Müzik etkinliğinin ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Her çocuğun evden getirdiği büyük boy patatesler ve renkli plastik çubuklar ya da kürdanlar masaya konur. Eğer kürdan kullanılacaksa gerekli önlemlerin alınması gerekir. Çocuklara patatesten kirpi yapılacağı anlatılır (TADB.2.a., TADB.2.b., KB2.14.SB1. E3.1): “Daha önce kirpi gördünüz mü? Kirpi nasıl hareket eder? Dikenleri uzun mu? Dikenleri kaç tanedir? Dikenlerin uçları sivri midir?” vb. sorular sorularak çocukların cevapları beklenir. Ardından her çocuğa patatesleri verilir. Oynar göz, ağız ve küçük bir ponpon masalara bırakılır. Çocuklar kürdanları patateslerin üzerine farklı aralıklarla yerleştirirler. Göz, ağız ve burun da yapıştırılır. Tamamlanan kirpi çalışmaları uygun bir alana yerleştirilerek sınıf hep birlikte toplanır (HSAB.2. a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2. ç). Çocuklarla birlikte sohbet için sandalyelere oturulur. Öğretmen kendi hazırladığı kuklayı eline alır ve sohbeti başlatır. “Çocuklar şimdi hep birlikte kirpinin hikâyesini oluşturacağız. Önce kirpimize bir isim bulalım.” der. Çeşitli yönlendirmelerle “Kirpi Kıpkıp” adı verilir. Öğretmen ilk cümle ile hikâyeye başlar (TAKB.1.b., TAKB.2. b.).
– Kirpi kıpkıp bir ormanda yaşıyormuş.
– Kirpi kıpkıp kiminle yaşıyormuş?
– Kıpkıp’ın arkadaşları kimlermiş?
– Kıpkıp ne ile besleniyormuş?
– Kıpkıp nelerle mutlu olurmuş?
– Kıpkıp hangi oyunları severmiş? vb. sorular çocuklara yöneltilerek hikâye oluşturulur. Her çocuğa söz hakkı verilmelidir (TADB.2.a., TADB.2.b.). 
Çocukların vesikalık fotoğrafları fotokopi makinesi ile büyütülür. Büyütülen fotoğrafların çıktısı alınarak 4 eşit parçaya bölünür. Çocukların her birine kendi fotoğraf yapbozu verilir ve yapbozların parçalarını saymaları istenir. Ardından, “Şimdi her bir parçayı birleştirerek bir bütün resim oluşturmanızı istiyorum (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Bunun için sizlere renkli dosya kâğıdı ve yapıştırıcı vereceğim. Birleştirdiğiniz parçaları renkli kâğıt üzerine yapıştırmanız gerekiyor.” denilir. Çocuklar parçaları birleştirip renkli kâğıt üzerine yapıştırdıktan sonra çalışmalar panoda sergilenir (MAB.2.a., MAB.2.b., SDB1.2.SB5.G1., SDB1.2.SB5.G2.).
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur ve yaz mevsiminde giyilen giysiler hakkında sohbet başlatır. “Yazın hava nasıl olur? Sıcak havalarda ne giyeriz?” sorularıyla çocukların dikkatini konuya çeker (TAKB.2.a., E1.1. Merak). Çocukların cevapları dinlenir ve yazın genellikle ince, hafif ve açık renkli kıyafetler tercih edildiği konuşulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Şapka, tişört, şort, elbise, sandalet gibi giysiler örneklerle tanıtılır ve çocuklardan günlük yaşam deneyimleriyle bağlantı kurmaları istenir. “Denize veya parka giderken ne giyeriz?” gibi sorularla sohbet derinleştirilir (TAKB.2.a.).
Ardından çocuklara yazlık ve kışlık giysi görselleri gösterilir. “Hangileri yazın giyilir?” yönergesiyle görselleri incelemeleri ve ayırt etmeleri sağlanır (OB4.1.SB2.). Çocuklar giysileri özelliklerine göre karşılaştırır, ince–kalın, açık renk–koyu renk gibi kavramları fark eder (KB2.8.SB1., E3.1.). Doğru gruplama yapmaları için görseller sınıflandırma etkinliği uygulanır.
Etkinlik sonunda kısa bir hareketli oyun oynanır. “Güneş açtı, yaz geldi!” denildiğinde çocuklar hafif hareketlerle zıplar ve yaz giysilerini giyiyormuş gibi canlandırır; “Yağmur yağdı, kış geldi!” denildiğinde ise daha kapalı ve titreme hareketi yaparak kış kıyafetlerini canlandırırlar (E2.5.). Böylece yaz ve kış giysileri arasındaki farklar beden hareketleriyle pekiştirilir.
Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 29-30 yönergelere uygun tamamlanır.

DEĞERLENDİRME
• Yapboz nedir? Nasıl oynanır?
• Biz nasıl bir yapboz hazırladık?
• Sizin yapbozunuz kaç parçadan oluşuyordu?
• Parçaları birleştirip bir bütün elde ettiğinde ortaya ne resmi çıktı?
• Yapboz tamamlanıp kendi resminiz ortaya çıktığında neler hissettiniz?
• Evde ya da okulda yapboz oynamayı sever misiniz? 
• Şarkımızdaki patates adam başka hangi hareketleri yapabilirdi?
• Hangi ritim aletini kullanırken daha çok eğlendiniz?
Patates Adam şarkısında hangi hareketleri yaptık? 
· Ritim aletlerini kullanırken neler hissettin? 
· Patatesle yaptığımız kirpi çalışmasında hangi malzemeleri kullandık? 
· Kirpi nasıl bir hayvandır, nerede yaşar? 
· Hikâyemizdeki kirpinin adı neydi? 
· Kirpi Kıpkıp kimlerle yaşıyor olabilir? 
· Yazın hangi kıyafetleri giyeriz? 
· Kış ve yaz kıyafetleri arasındaki farklar nelerdir? 
· Hangi giysiler yazın giyilir? 
· Etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan “Patates Adam” şarkısına yeni hareketler eklemeleri istenir. Kendi kirpi hikâyelerini oluşturarak sınıfta anlatmaları sağlanır. Yaz ve kış kıyafetlerine ek olarak mevsimlere uygun farklı kıyafet örnekleri araştırmaları istenir. Ritim aletleriyle kendi küçük müzik ritimlerini oluşturmaları teşvik edilir. 
Destekleme: Ritim tutmada zorlanan çocuklara öğretmen model olur ve birlikte tekrar edilir. Kirpi yapımında malzemeler adım adım gösterilerek yönlendirme yapılır. Giysi sınıflandırma etkinliğinde görseller sadeleştirilir ve eşleştirme birebir desteklenir. Hikâye oluşturma sırasında çocuklara seçenekli sorular sunularak katılım kolaylaştırılır. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte yazlık ve kışlık kıyafetleri dolapta birlikte ayırmaları istenir. 
Evde “Patates Adam” şarkısının birlikte söylenmesi önerilir. Çocuklarla birlikte kirpi veya doğa hayvanları hakkında kısa videolar izlenebilir. Aileler çocuklarla mevsimlere uygun giyinme üzerine sohbet edebilir. 
Toplum Katılımı: Okul bahçesinde mevsime uygun kıyafet gözlemi yapılabilir. Yakın çevrede bir doğa gezisi yapılarak hayvanlar ve yaşam alanları incelenebilir. Uygun bir zamanda müzik öğretmeni davet edilerek ritim çalışması etkinliği yapılabilir. 



GÜNLÜK PLAN 
03.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme/İzleme
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Temel Beceriler 
Bulmak

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karşısında hangi duyguları yaşadığını fark etmek 
SDB1.1.SB2.G1. Duygularını sözel olarak ifade eder. 
SDB1.1.SB2.G2. Duygularını farklı yollarla ifade eder.
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak	
Değerler
D14. Saygı
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Her ferdin değerli olduğunu kabul eder. 
D.14.1.2. Yeni bir ortama girdiğinde selam verir.
D14.1.3. Söz hakkı vermek, söz kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletişim becerilerini kullanır.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB1.1. Bilgi İhtiyacını Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacını fark etmek 
OB1.1.SB2. Bilgi türlerini fark etmek (Sanatsal, gündelik vb.)



ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
Materyaller: El işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir 
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır (D14.1.). Öğretmen ve çocuklar sınıftaki uygun bir zeminde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TADB.2.a, SDB2.1.SB4., SDB3.1.SB1.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başladıktan sonra öğretmen, merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusunu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Çocukların merkezlere eşit dağılımı için kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.).
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf rutini ile birlikte sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Beslenme sonrasında da temizliğe dikkat edilmesi istenir ve hatırlatılarak kontrol edilmesi sağlanır (D18.1.1., D18.1.2.).

ETKİNLİKLER
Çocuklar minderlerini alarak yere otururlar. “Armudu Kestim” adlı tekerleme hep birlikte söylenir (TAKB.1.a. TAKB.1.b.). Ardından bugün neler hissettikleri, okula gelirken hangi duyguyu hissettikleri sorulur (SDB1.1.SB2.G1., SDB1.1.SB2.G2. E1.1.).
Armudu Kestim 
Armudu kestim, tavana astım.
Şıp dedi düştü, kargalar uçtu.
Annem yoğurt getirdi,
Pisi burnunu batırdı.
O pisiyi ne yapmalı,
Minareden atmalı.
Minarede bir kuş var,
Kanadında gümüş var.
Eniştenin cebinde 
Türlü türlü yemiş var.
Minik Serçe 
Ezgi sabah kuş sesleriyle uyandı. Yatağından doğruldu. Ses pencerenin önünden geliyordu. “Penceremin önüne kuş konmuş.” dedi sevinçle. Hemen pencereye koştu. Perdeler kapalıydı. Perdeyi açtı. Hava çok güneşliydi. Ezgi pencereyi de açtı. Pencere açılır açılmaz serçe uçup bir ağacın dalına kondu. “Minik serçe benden korkma, ben sana zarar vermem.” dedi. O sırada dedesi yanına geldi. Ezgi olanları dedesine anlattı. Birlikte bahçeye çıktılar. Minik kuşun yemesi için yiyecek, içmesi için su dolu kapları bahçeye bırakıp içeri girdiler. Ezgi odasına gidip açık pencereden minik serçeyi izlemeye başladı. Serçe tabaktaki yemi yedi ve kaptaki suyu içti. Ezgi, kuşa sarı tüy adını verdi. Ezgi her sabah sarı tüyün ötüşüyle uyanıyordu. Aradan birkaç gün geçmişti. Ali dede sabah Ezgi’nin odasına gelerek “Sana sürprizim var.” dedi. Ezgi çok heyecanlanmıştı. Dedesi pencereye yöneldi. Perdeyi açtı. Ezgi de hemen pencerenin önüne koştu “Dedeciğim bu da ne?” diye sordu merakla. Ali dede, “Bu bir yemlik.” dedi. Ezgi çok mutlu olmuştu. Her sabah uykudan uyanınca hemen yemliğe yiyecek koyuyor ve sarı tüyü bekliyordu. Hikâye anlatıldıktan sonra sorular sorularak değerlendirilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b).
– Ezgi hangi sesle uyandı? Söyleyelim. 
– Ezgi kuşa hangi ismi verdi? 
– Sizin bir kuşunuz olsa ona hangi ismi verirdiniz? 
– Evinizde beslediğiniz bir hayvan var mı? Söyleyelim. 
– Hayvanlara nasıl davranmalıyız? Anlatalım.








Çocuklar oyun alanına alınır. Hep birlikte yere çömelirler. “Çocuklar, siz yaz meyvelerini seviyorsunuz, öyle değil mi? En çok hangi yaz meyvelerini seversiniz? Çilek ne renktir? Karpuzun içi ve dışı aynı renk midir? Yaz meyveleri tatlı mıdır, ekşi midir?” gibi sorular sorulur.
“Şimdi bizler birer meyve tanesi olduğumuzu düşünelim. Evet, şimdi bir meyve sepetinin içindeyiz. Güneş yavaş yavaş ısıtıyor, biz de olgunlaşıyoruz. Çilekler kırmızılaşıyor, kirazlar parlıyor, karpuzlar büyüyor. Sıcaktan biraz hareketleniyoruz, sallanıyoruz, yuvarlanıyoruz…”
“Hop! Şimdi sepet devrildi!” denildiğinde çocuklar ayağa kalkar ve etrafa dağılır. Her çocuk bir yaz meyvesi gibi davranır (örneğin zıplayan çilek, yuvarlanan kiraz, ağır hareket eden karpuz gibi). Meyveler birbirine karışır ve çocuklar sürekli yer değiştirerek hareket eder.
Oyun çocukların ilgilerine göre devam eder (HSAB.1.a., HSAB.1.b.).
Daha sonra çocuklar çalışma masalarına alınır. Kesme–katlama ve yapıştırma teknikleri kullanılarak “Yaz Meyveleri Kolajı” sanat etkinliği yapılır (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.ç., OB1.1.SB1., OB1.1.SB2.). Çocuklar farklı renklerde kâğıtlardan karpuz, çilek, kiraz, üzüm ve şeftali gibi yaz meyvelerini keser, karton zemin üzerine yapıştırarak kendi meyve tabaklarını oluştururlar. Etkinlik sırasında renkleri tanıma, nesneleri ayırt etme ve el-göz koordinasyonunu geliştirmeye yönelik destek verilir.
 Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 31 yönergelere uygun tamamlanır.

 DEĞERLENDİRME
 Bugün hangi yaz meyvelerini öğrendik ve etkinlikte kullandık? 
En çok hangi meyveyi yapmayı sevdin? Neden? 
Yaz meyveleri hangi mevsimde yetişir? 
Oyunda hangi meyve olmayı seçtin? Neden? 
Hikâyede Ezgi kuşa nasıl davrandı? Bu davranışı hakkında ne düşünüyorsun? 
Hayvanlara ve doğaya karşı nasıl davranmalıyız? 
Eğer sen bir meyve olsaydın hangisi olmak isterdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan farklı yaz meyveleri araştırmaları ve sınıfa getirmeleri istenir. Meyvelerin özelliklerine göre (tatlı, sulu, sert vb.) sınıflandırma çalışması yapılır. Meyvelerle ilgili basit grafik ya da tablo oluşturulur.  Çocuklar kendi “yaz meyvesi hikâyelerini” oluşturur. 
Destekleme:
Makas kullanmakta zorlanan çocuklara hazır kesilmiş meyve şekilleri verilir.  Yapıştırma ve yerleştirme aşamasında bireysel destek sağlanır.  Sözel ifade güçlüğü yaşayan çocuklara görsel ipuçları sunulur. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde yaz meyvelerinden oluşan bir meyve tabağı hazırlamaları istenir. 
Çocukların en sevdikleri meyveyi çizerek okula getirmeleri sağlanır.  Ailelere, çocuklarla birlikte meyvelerin tadı ve özellikleri hakkında sohbet etmeleri önerilir. 
Toplum Katılımı:
Yakın bir manava veya pazara gezi düzenlenerek yaz meyveleri yerinde gözlemlenir.  Çocuklar farklı meyveleri inceleyerek dokularını, renklerini ve kokularını keşfeder. 



GÜNLÜK PLAN 
04.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.3. Özetleme Becerisi 
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (Kendi cümleleri ile aktarmak)

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak	
Değerler
D9. Merhamet
D9.3. İnsanı ve doğayı sevmek 
D9.3.3. Hayvanlara karşı duyarlı olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4.2. Görseli Yorumlama 
OB4.2.SB1. Görseli incelemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme 
MSB.3.a. Duygu ve düşüncelerini çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını söyleyerek ifade eder.
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Aç-Tok 
Sözcükler: Heykel 
Materyaller: Un, tuz, yağ, tutkal ve su, kap, pul, boncuk, oynar göz, mercimek, nohut, kalem, boyalar, plastik su şişesi, 2 adet tahta kaşık, kuş yemi
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir 
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıftaki uygun bir zeminde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TADB.2.a, SDB2.1.SB4., SDB3.1.SB1.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başladıktan sonra öğretmen, merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusunu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Çocukların merkezlere eşit dağılımı için kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf rutini ile birlikte sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Beslenme sonrasında da temizliğe dikkat edilmesi istenir ve hatırlatılarak kontrol edilmesi sağlanır (D18.1.1., D18.1.2.).

ETKİNLİKLER
Öğretmen, çocuklarla korku duygusu üzerine sohbet eder. Korkunun insanı tehlikelere karşı uyaran doğal bir duygu olduğu, bazen karanlık, yüksek sesler, bilinmeyen durumlar ya da dağınık ve kontrolsüz ortamların korku hissi oluşturabileceği anlatılır (KB2.3.SB3). “Hiç korktuğunuz bir an oldu mu?”, “Korktuğunuzda vücudunuzda neler hissediyorsunuz?”, “Korku hissettiğinizde ne yaparsınız?” gibi sorularla çocukların deneyimlerini paylaşmaları sağlanır.
Öğretmen, çocuklara “Korku hissettiğimizde kendimizi nasıl güvende hissederiz?” sorusunu yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir ve güvenli alanlara gitmek, bir yetişkine söylemek, derin nefes almak gibi baş etme yolları üzerinde durulur. Duyguların normal olduğu, önemli olanın onları doğru şekilde ifade edebilmek olduğu vurgulanır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 32-33” yönergeler doğrultusunda uygulanır.

Öğretmen un, tuz, yağ, tutkal ve suyu masaya yerleştirir. “Çocuklar şimdi sizinle hamur yapacağız. Bu hamurla herkes istediği gibi bir heykel yapacak.” der (E3.1.). Yeterli miktarda malzemeyi derin bir kaba koyarak yoğurur. Daha sonra öğrencilere bir avuç kadar hamur dağıtır. Çocuklar oyun hamuru ile serbest çalışırlar. Yaptıkları ürünleri istedikleri malzemelerle (Pul, boncuk, oynar göz, mercimek, nohut vb.) süslemelerine rehberlik edilir. Hamurun özellikleri hakkında konuşulur, tartışılır. Çocuklar birbirlerinin ürünlerini inceler (OB4.2.SB1.). Yapılan minik heykeller uygun bir yere alınarak eve götürülür (HSAB.2. a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2. ç). Çocukları U oturma düzenine alarak çocuklarla “Ceviz Adam” şarkısını söyler. 
Ceviz adam şip şap şup
Saçı rüzgâr vu vu vu
Kaşı keman gıy gıy gıy
Burnu uzun lü lü lü
Karnı davul güm güm güm
Bize güler hah hah hah
Hah hah haaaa...
Şarkı çocukların ilgi ve istekleri doğrultusunda tekrar edilir (MSB.3.a., MSB.3.b.). Öğrenmeleri sağlanır. Sınıf kitaplığından seçilen bir masal çocuklara okunarak masal üzerine sohbet edilir. Kahvaltı sonrası masaya dökülen yemek artıkları, ekmek kırıntıları çocuklara gösterilir. Neler yapılabileceği hakkında fikirleri istenir (TADB.2.b.). Havanın soğuması ile kuşların yiyecek bulmakta zorlandıkları hakkında sohbet edilir (KB2.3.SB3). “Bu durumda kuşlara nasıl yardımcı olabiliriz?” diye sorulur. Yemek artıkları bir kâseye toplanarak bahçede uygun bir yere konur. Daha sonra çocuklara “Kuşlara yardımcı olmak size ne hissettirdi? Yiyecek artıklarımızı değerlendirmek nasıl bir davranıştı? Kuşlara yardımcı olmak için başka neler yapabiliriz?” soruları sorulur. Önceden hazırlanmış olan kuş yemi, plastik su şişesi ve tahta kaşıklar çocuklara gösterilir. Bu malzemelerle neler yapılabileceği hakkında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). Cevaplar doğrultusunda kuşlar için bir yemek evi yapılacağı söylenir. Önce öğretmen tarafından su şişesinin tahta kaşıkların konacağı kısımları kesilir. Çocuklarla birlikte kuş yemi şişenin içine yerleştirilir. Tahta kaşıklar öğretmen tarafından kesilen alanlardan geçirilerek yerleştirilir. Kuşların yemek evi uygun ağaca asılır (D9.3.3).

 DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi duygu hakkında konuştuk? 
Sen en çok hangi durumlarda korku hissedersin? 
Korktuğunda vücudunda neler hissedersin? 
Korktuğunda kendini güvende hissetmek için neler yapabilirsin? 
Bir arkadaşın korktuğunda ona nasıl yardımcı olabilirsin? 
Hamur yaparken hangi malzemeleri kullandık? 
Hamur nasıl bir his verdi? (Yumuşak, sert, esnek vb.) 
Hamurdan ne yaptın? Heykelini neden böyle tasarladın? 
Arkadaşlarının yaptığı çalışmalarda en çok ne dikkatini çekti? 
Bugün hangi şarkıyı öğrendik? 
Şarkının en çok hangi bölümünü sevdin? 
Masalda en çok hangi bölümü beğendin? Neden? 
Kuşların kışın neden yiyecek bulmakta zorlandığını öğrendik? 
Kuşlara yardımcı olmak için bugün neler yaptık? 
Yemek artıklarını değerlendirmek neden önemlidir? 
Kuşlara başka nasıl yardım edebiliriz? 
Bugün yaptığın etkinliklerden en çok hangisini sevdin? Neden? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan oyun hamurlarıyla korkularını temsil eden bir figür ve kendilerini güvende hissettiren başka bir figür oluşturmaları istenir. Çalışmaları hakkında konuşmaları teşvik edilir. 
Kuşların yaşamı ve beslenmeleriyle ilgili resimli kitaplar incelenerek sohbet edilir. 
İsteyen çocuklar "Korkarsam ne yaparım?" konulu kısa drama çalışmaları yapabilir. 
Destekleme:
Duygularını ifade etmekte zorlanan çocuklara duygu kartları ve görseller kullanılarak destek sağlanır. 
Hamuru şekillendirmede zorlanan çocuklara öğretmen birebir model olur ve ek süre tanınır. 
İnce motor becerileri desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için daha büyük süsleme materyalleri kullanılır. 
Sorular çocukların gelişim düzeyine göre sadeleştirilerek yöneltilir ve gerektiğinde ipuçları verilir. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte "Beni güvende hissettiren şeyler" hakkında sohbet etmeleri istenir. 
Evde bulunan malzemelerle birlikte kuşlar için yem bırakmaları veya basit bir kuş yemliği hazırlamaları önerilir. Çocukların evde oyun hamuruyla yeni figürler yapmaları ve çalışmalarını sınıfta paylaşmaları teşvik edilir. Aile katılımı kitabı sayfa 46 evlere gönderilir.
Toplum Katılımı:
Okul bahçesine veya çevrede uygun alanlara kuş yemliği asılarak düzenli olarak yem takibi yapılır. 
Yakın çevredeki park veya yeşil alanlarda kuş gözlemi etkinliği planlanabilir. 
Gıda israfını önleme ve doğadaki canlıları koruma konusunda okul genelinde farkındalık çalışmaları yapılabilir. 





GÜNLÜK PLAN
07.06.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 

EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Geometrik şekiller (kare, daire, üçgen, dikdörtgen) sert–yumuşak, pürüzlü–pürüzsüz, kenar, köşe,  
Sözcükler: Deri, dokunma, hissetmek, geometrik şekil, kare, daire, üçgen, dikdörtgen, kenar, köşe, yumuşak, sert, pürüzlü, pürüzsüz, pelüş, kozalak, pamuk, fırça, boya, tablo.
Materyaller: Renkli fon kartonlarından hazırlanmış geometrik şekiller, geometrik şekil kolyeleri, müzik çalar, bez torba, pamuk, sünger, pelüş oyuncak, taş, kozalak, plastik kaşık, fırça, Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (s. 34), pastel boya, kuru boya, yarım tabaka fon kartonu, yapıştırıcı.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf (U düzeni ve geniş boş oyun alanı), sanat merkezi, drama alanı, çalışma masaları.

 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir (D4.4.1., D4.4.1.). Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 





BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerindeki oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf…
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Yere geometrik şekillerden (kare, daire, üçgen, dikdörtgen) alanlar oluşturulur (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.) Çocuklarla, şekiller ile ilgili sohbet edilerek öğrenilenler tekrar edilir (MAB.5.a., MAB.5.b.). Ardından “Şekil Kapmaca” adlı oyunun oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları anlatılır. Çocuklara üzerinde geometrik şekillerin olduğu kolyeler takılır. Müzik açılır, çocuklar dans eder; müzik durduğunda her çocuk kendi kolyesinde bulunan geometrik şeklin içine girer (E2.5.). Şeklin içindeki çocuklara öğretmen çeşitli sorular sorar;
– Hangi şekilsin?
– Kenarların var mı?
– Sınıfta hangi eşyaya benziyorsun?
– Nerelerde kullanılıyorsun? Vb.
Oyunda yanlış şekle giren varsa oyundan çıkar. Müzik açılır ve oyun çocukların ilgisi doğrultusunda sürdürülür (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.).
Öğretmen çocukları U düzeninde oturtarak sınıfa içerisinde farklı dokularda nesnelerin bulunduğu bir bez torba getirir. Torbanın içinde pamuk, sünger, pelüş oyuncak, taş, kozalak, plastik kaşık ve fırça gibi materyaller bulunmaktadır. Çocuklardan sırayla torbanın içine bakmadan sadece ellerini kullanarak bir nesneye dokunmaları istenir. Öğretmen, "Elindeki nesne sert mi, yumuşak mı, pürüzlü mü, pürüzsüz mü? Sence bu hangi nesne olabilir?" sorularını yönelterek çocukların dokunma duyularını kullanmalarını destekler. Çocuklar tahminlerini paylaştıktan sonra nesne torbadan çıkarılarak birlikte incelenir ve dokunma duyumuz sayesinde nesnelerin özelliklerini anlayabildiğimiz üzerinde durulur. (FAB.1.a. FAB.1.b.)  Ardından çalışma kitabındaki sayfa açılır. “”Mira'nın oyuncak ayıcığının tüylerini okşarken hangi duyu organını kullandığı hakkında sohbet edilir. Çocukların "deri (el)" cevabına ulaşmaları sağlanır ve çalışma sayfasındaki doğru duyu organını çerçeve içine almaları istenir.(Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 34)  Etkinlik sonunda öğretmen, "Dokunurken hangi duyu organımızı kullandık?", "En yumuşak nesne hangisiydi?".  "En sert nesne hangisiydi?" ve "Derimiz bize başka hangi konularda yardımcı olur?" sorularını yönelterek çocukların öğrendiklerini değerlendirmelerine fırsat verir.
Oyun etkinliğinin ardından drama çalışması yapılır (E1.1., SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Öğretmenin söyleyeceği yönergeler doğrultusunda çocuklar hareket eder. Öğretmen “Şimdi hepimiz, sanki elimizde fırça varmış gibi duvar boyayacağız. Hepiniz bir renk seçin. Ben de size içinde o renk olan boya kutusu vereceğim. Sonra da herkes kendi duvarını boyayacak.” der. Öğretmen çocuklara hayali boya ve fırçalarını dağıtır. Çocuklar odanın duvarları boyunca sıralanır. Hayali fırçalarını boya kutusuna batırıp boyamaya başlarlar. Boyama süresinde herkes kendi alanını boyamalı, arkadaşlarının alanına girmemeye özen göstermelidir. Bir süre hayali resim yapmalarına fırsat tanınır. Ardından “Şimdi yaptığımız resimleri anlatalım.” ifadesiyle çocuklar yaptıkları hayali resmin önüne oturur ve sırayla ne yaptıklarını anlatırlar.
Drama çalışmasının sonunda çocuklara “Şimdi hep birlikte gerçek tablolarınızı oluşturmaya ne dersiniz?” diye sorulur. Çocuklara yarım tabaka olarak kesilmiş fon kartonları dağıtılır. Çocukların pastel boya ve kuru boyalarını kullanarak çalışmalarına rehberlik edilir. Tamamlanan tablolar sınıf duvarlarına yapıştırılarak sergilenir (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c.).

 DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi geometrik şekilleri tekrar ettik? 
Sen hangi geometrik şeklin içine girdin? 
Karenin, üçgenin, dairenin ve dikdörtgenin özellikleri nelerdir? 
Sınıfımızda hangi eşyalar geometrik şekillere benziyor? 
Dokunurken hangi duyu organımızı kullandık? 
Torbadaki hangi nesne en yumuşaktı? Hangisi en sertti? 
Dokunarak nesneleri nasıl tahmin ettik? 
Derimiz bize başka hangi konularda yardımcı olur? 
Hayali duvarını hangi renge boyadın? 
Resminde neler çizdin? 
Bugün en çok hangi etkinliği sevdin? Neden? 
Arkadaşlarının çalışmalarında en çok ne dikkatini çekti? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan sınıfta geometrik şekillere benzeyen farklı nesneleri bulup arkadaşlarına göstermeleri istenir. 
Dokunma torbasına farklı dokularda yeni materyaller (zımpara, kadife kumaş, alüminyum folyo, pamuklu kumaş vb.) eklenerek çocukların dokuları karşılaştırmaları sağlanır. 
Resim etkinliğinde çocuklardan geometrik şekilleri kullanarak özgün bir kompozisyon oluşturmaları teşvik edilir. 
Destekleme: Geometrik şekilleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara şekil kartları ve somut materyallerle bireysel destek sağlanır. Dokunma etkinliğinde çocuklara ipucu verilerek nesneleri tahmin etmeleri kolaylaştırılır. Resim çalışmasında desteğe ihtiyaç duyan çocuklara çizime başlamaları için basit şekil örnekleri sunulur ve gerektiğinde birebir rehberlik edilir. 
Sorular çocukların gelişim düzeylerine uygun olarak sadeleştirilir ve cevap vermeleri için yeterli süre tanınır. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde geometrik şekillere benzeyen eşyaları bulup incelemeleri istenir.  Evde farklı dokulardaki nesnelerle (havlu, sünger, kaşık, pelüş oyuncak, taş vb.) "Dokun ve Tahmin Et" oyunu oynamaları önerilir. 
Çocukların yaptıkları resimleri ailelerine anlatarak evde sergilemeleri teşvik edilir. 
Toplum Katılımı: Okul bahçesinde veya yakın çevrede geometrik şekillere benzeyen yapı ve nesneler gözlemlenebilir. Çocuklarla birlikte okul koridorunda hazırlanan resim sergisi diğer sınıflar tarafından ziyaret edilerek çalışmalar paylaşılabilir. Çevredeki park veya oyun alanlarında bulunan geometrik şekiller hakkında gözlem yapılarak günlük yaşamla ilişki kurulabilir.








GÜNLÜK PLAN
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YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alanı
SBAB1. Zamanı Algılama ve Kronolojik Düşünme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Saymak, Bulmak

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D13. Sağlıklı Yaşam
[bookmark: _Hlk172987932]D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katılmak
[bookmark: _Hlk181612552]D13.2.2. Yaşına ve fiziksel özelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katılır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine/düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir.
Sosyal Alanı
SAB.1. Günlük hayatında zaman kavramını yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, akşam, gece ve gündüz neler yapıldığını söyler.
Türkçe Alanı 
 Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.

TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

HSAB.10. Tehlike ve kaza durumlarına karşı kendini koruyabilme
HSAB.10.  a. Tehlike oluşturacak davranışlardan/durumlardan kaçınmaya gayret eder.
HSAB.10. b. Tehlike/kaza/afet durumlarında neler yapması gerektiğini söyler.
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Güvenli–güvensiz,   ritmik sayma, sayı (1–10), çok–az,   
Materyaller: Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (s. 35), pastel boya, kuru boya, boyama sayfaları (erik, kiraz, çilek), makas, yapıştırıcı, büyük fon kartonu, müzik çalar, sayı kartları (1–5), kalem.
Sözcükler: Güvenli, güvensiz, tanımadık kişi, güvenilir yetişkin, polis, öğretmen, yardım, hediye, ritmik sayma, sayı, grafik, meyve, erik, kiraz, çilek.
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıf (U düzeni), oyun alanı/hareket etkinliği alanı, sanat etkinliği masaları, bireysel ve küçük grup çalışma alanları.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SAB.1.a., TAKB.1.a., TAKB.1.b., E3.1.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (TADB.1.a.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b).

ETKİNLİKLER
Öğretmen çocukları U düzeninde oturtarak "Güvenli Hayat" hakkında sohbet başlatır. (TAKB.1.a. TAKB.1.b.)   "Tanımadığımız biri bize annemizin ya da babamızın gönderdiğini söylerse ne yapmalıyız?", "Tanımadığımız birinden yiyecek veya hediye almalı mıyız?" ve "Kendimizi güvende hissetmediğimizde kimlerden yardım isteyebiliriz?" sorularını yönelterek çocukların düşüncelerini paylaşmalarını sağlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Çocukların cevapları dinlendikten sonra, tanımadıkları kişilerle birlikte hiçbir yere gitmemeleri, onlardan yiyecek veya hediye kabul etmemeleri ve böyle bir durumda hızla uzaklaşarak güvendikleri bir yetişkine ya da güvenlik görevlilerine haber vermeleri gerektiği vurgulanır. (HSAB.10.  a. HSAB.10.  b)
Sohbetin ardından öğretmen iki çocukla kısa bir canlandırma yapar. İlk canlandırmada tanımadığı bir kişi çocuğu ailesine götüreceğini söyleyerek yanına çağırır ve çocuk onunla gitmeyi kabul eder. İkinci canlandırmada ise çocuk "Hayır, sizi tanımıyorum. Ben annemi, babamı veya öğretmenimi bekleyeceğim." diyerek uzaklaşır ve öğretmeninden yardım ister. Canlandırmalar tamamlandıktan sonra hangi davranışın güvenli olduğu çocuklarla birlikte değerlendirilir (SNAB.4.b., SNAB.4.c., TADB.1.b., E3.1.).
Ardından "Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 35" açılır. Resimler birlikte incelenir ve doğru davranışı gösteren çocuğun yıldızı boyanır (OB4.1.SB1., TAEOB.6.a.). Daha sonra sayfadaki görseller incelenerek yardım isteyebileceğimiz güvenilir yetişkinler (anne, baba, öğretmen, polis, sağlık çalışanı gibi) hakkında konuşulur (TADB.1.b., SDB2.1.SB2.).
Çocuklardan boş çerçeveye güvendikleri bir yetişkinin resmini çizmeleri istenir. Resim çalışması sırasında pastel boya ve kuru boyaları uygun şekilde kullanmaları için rehberlik edilir (SNAB.4.b., SNAB.4.c., HSAB.2.a., TAEOB.6.a.).Etkinlik sonunda öğretmen, "Tanımadığımız biri bizi çağırırsa ne yapmalıyız?", "Kimlerden yardım isteyebiliriz?" ve "Bugün güvenli olmak için hangi kuralları öğrendik?" sorularını yönelterek çocukların öğrendiklerini değerlendirmelerine fırsat verir (SDB2.1.SB2., TADB.1.b., E2.3.).

Çocuklara 1/10 arası ritmik sayma yaptırılır (MAB.1.a., MAB.1.b.). “Sağ El, Sol El” şarkısı hep birlikte söylenir (MSB.3.b.).
Sağ El Sol El
Sağ elimde beş parmak,
Sol elimde beş parmak,
Say bak, say bak.
1, 2, 3, 4, 5. 
Hepsi eder on parmak,
Sen de istersen say bak,
Say bak, say bak.
1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9, 10.
Oyun alanının zeminine 1’den 5’e kadar sayılar karışık olarak yazılır ve tüm sayılar büyük bir daire içine alınır (OB4.1.SB1). Çocuklar dairenin dışında istedikleri gibi dans eder (D13.2.2.). Yaşına Müzik durunca çocuklar daire içine girerek bir sayının üzerinde yer kaparlar (KB1. Saymak, Bulmak). Üzerinde durduğu sayıyı yanlış söyleyen çocuklar oyun alanının dışına alınır. Müzik yine açılır ve çocuklar dans ederek etkinliğe devam eder. Hiç şaşırmayan çocuklar alkışlanarak tebrik edilir (E3.1., E2.3.). Masaya üzerinde erik, kiraz ve çilek resimlerinin olduğu boyama sayfaları yerleştirilir. Çocuklar istedikleri meyve resmini boyar ve kenar çizgilerinden keserler. (HSAB.2.a., HSAB.2.b., TAEOB.6.a.). Büyük fon kartonu üç bölüme ayrılır. Birinci bölüme erik, ikinci bölüme kiraz ve üçüncü bölüme çilek resmi yapıştırılır. Gruplar ellerindeki meyve resimlerini uygun bölüme yapıştırarak grafik oluştururlar. Grafik tamamlanınca hangi meyvenin çok hangi meyvenin az olduğu sayılarak tespit edilir. (SNAB.4.b. SNAB.4.c.) “Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 37-38"yönergeler doğrultusunda uygulanır. 

 DEĞERLENDİRME  
Tanımadığımız biri bizi bir yere çağırırsa ne yapmalıyız? 
Tanımadığımız kişilerden yiyecek veya hediye almalı mıyız? Neden? 
Yardıma ihtiyacımız olduğunda kimlerden yardım isteyebiliriz? 
Güvendiğin bir yetişkin kimdir? 
Bugün kaça kadar ritmik saydık? 
"Sağ El, Sol El" şarkısında toplam kaç parmağımız olduğu söylendi? 
Sayı oyununda hangi sayının üzerinde durdun? 
En sevdiğin meyve hangisiydi? 
Grafiğimizde en çok seçilen meyve hangisiydi? 
Grafiğimizde en az seçilen meyve hangisiydi? 
Bugün en çok hangi etkinliği yaparken eğlendin? Neden? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan ikili gruplar oluşturarak "güvenli davranış" konulu kısa canlandırmalar yapmaları istenir. Sayı oyununda 1–5 yerine 1–10 arasındaki sayılar kullanılarak etkinlik zorlaştırılır. 
Grafik oluşturulduktan sonra çocuklardan meyveleri çoktan aza doğru sıralamaları istenir. 
Meyvelerin renkleri, tatları ve yetiştiği mevsimler hakkında sohbet edilerek etkinlik genişletilir. 
Destekleme: Güvenli davranışları ayırt etmekte zorlanan çocuklara resimli kartlarla örnekler sunulur. 
Ritmik saymada desteğe ihtiyaç duyan çocuklarla öğretmen birlikte sayar ve sayı kartlarından yararlanır. 
Sayı oyununda çocukların sayıları tanımalarını kolaylaştırmak için sayıların üzerine nokta grupları eklenebilir. 
Kesme ve yapıştırma etkinliğinde ince motor becerileri desteğe ihtiyaç duyan çocuklara bireysel rehberlik sağlanır veya önceden kesilmiş materyaller kullanılabilir. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte "Güvenli Davranış Kuralları" hakkında sohbet etmeleri ve evde acil durumda yardım isteyebilecekleri güvenilir yetişkinleri belirlemeleri istenir. 
 Aile katılımı kitabı sayfa 47  evlere gönderilir. 
Çocuklardan aile bireylerinin en sevdiği meyveleri öğrenerek ertesi gün sınıfta paylaşmaları istenir. 
Toplum Katılımı: Okulun rehber öğretmeni, polis veya güvenlik görevlisi sınıfa davet edilerek çocuklarla güvenli yaşam kuralları hakkında kısa bir bilgilendirme yapılabilir. 
Okul kantini veya yemekhane ziyaret edilerek meyveler incelenebilir, sağlıklı beslenme ve meyve tüketiminin önemi hakkında sohbet edilebilir. 
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ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
[bookmark: _Hlk187154250]Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler


KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.3. Özetleme Becerisi 
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili çözümleme yapmak 

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
[bookmark: _Hlk181618608]D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
 Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder
FAB.1.b. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Hayvan resim kartları, hayvan gölge kartları, Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (s. 39-40), pastel boya, kuru boya, hayvan maskesi şablonları, renkli fon kartonu, el işi kâğıdı, ponpon, oynar göz, makas, yapıştırıcı, lastik ip, müzik çalar.
Sözcükler: Hayvan, gölge, eşleştirme, maske, aslan, tavşan, kedi, köpek, fil, kuş, balık, yaşam alanı, kara, hava, su, kanat, kulak, kuyruk, tüy, patiler.
Kavramlar: Aynı–farklı, benzer  büyük–küçük,  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf (U düzeni), oyun alanı, sanat etkinliği masaları, drama köşesi, bireysel ve küçük grup çalışma alanları.
 
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf…
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir (D18.1.2.).
 
ETKİNLİKLER 
 
Öğretmen çocukları U düzeninde oturtarak farklı hayvan resimlerinin bulunduğu kartları gösterir. Çocuklardan hayvanların adlarını söylemeleri ve bu hayvanların nerelerde yaşadıkları hakkında sohbet etmeleri istenir (TAKB.1.a., TAKB.1.b., TAKB.2.a., SDB2.1.SB2., E1.1.).
Daha sonra sınıfın zeminine aynı hayvanların yalnızca gölgelerinin yer aldığı büyük görseller yerleştirilir. Öğretmen, "Bir hayvanın gölgesine baktığımızda onu tanıyabilir miyiz? Sizce bu gölge hangi hayvana ait?" sorularını yönelterek çocukların dikkatlerini hayvanların şekil ve dış görünüş özelliklerine çeker. Çocuklar tahminlerini paylaşırlar (FAB.3.a., TAKB.2.b., E1.1.).
Çocuklar sırayla bir hayvan kartı seçerek uygun gölgenin üzerine yerleştirir ve neden o gölgeyi seçtiklerini açıklar. Etkinlik sonunda gölge ile nesnenin şeklinin benzer olduğu üzerinde durulur. Çocuklar hayvanları benzer özelliklerine göre eşleştirerek sınıflandırırlar (FAB.1.a., FAB.1.b.  SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.).
Ardından "Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 39" açılır. Öğretmen, "Resmi inceleyelim. Neler var? Söyleyelim." yönergesiyle çocukların sayfadaki hayvanları incelemelerini sağlar (OB4.1.SB2., TADB.1.b.). Daha sonra "Resimdeki hayvanları gölgeleri ile çizerek eşleştirelim." yönergesini verir. Çocuklar her hayvanı dikkatlice inceleyerek uygun gölgesine çizgi çekerek eşleştirirler (OB4.1.SB2., FAB.2.a.).
Etkinlik sonunda öğretmen, "Hangi hayvanı gölgesinden hemen tanıdın?", "Seni en çok düşündüren gölge hangisiydi?" ve "Hayvanları gölgeleriyle eşleştirirken nelere dikkat ettin?" sorularını yönelterek çocukların gözlem yapmaları, düşüncelerini ifade etmeleri ve etkinliği özetlemeleri için fırsat verir (KB2.3.SB1., TAKB.2.a., SDB2.1.SB2.).
  Ardından “Hayvanlar nerede?” parmak oyunu önce öğretmen tarafından birkaç kere söylenir. Sonra çocuklarla beraber tekrar edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). 
 Parmak Oyunu: 
HAYVANLAR NEREDE?

Minik parmaklar hazır olsun, Hayvanları bulsun. (Eller öne uzatılır.)
Küçük kuş uçtu havaya, Cik cik cik diye öttü. (Eller kanat gibi çırpılır.)
Minik tavşan hop hop hop, Zıplayarak gitti. (İki parmak tavşan kulağı yapılır, zıplama hareketi yapılır.)
Kedi geldi sessizce, Miyav miyav dedi. (Bıyık yapılır.)
Köpek koştu yanımıza, Hav hav hav diye seslendi. (Eller patiler gibi hareket ettirilir.)
Minik balık yüzüyor, Suda usul usul geziyor. (Avuçlar birleştirilip balık hareketi yapılır.)
Kocaman fil yürüdü, Pat pat pat diye geldi. (Yumruklarla dizlere hafif vurulur.)
Sonra bütün hayvanlar, Bir araya toplandı. (Eller birleştirilir.)
El sallayıp bize dediler: "Hoşça kalın çocuklar!" (Parmaklar sallanır.)

 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çocukları masalara alarak daha önce hazırlanmış çeşitli hayvan maskesi şablonlarını (aslan, tavşan, kedi, köpek, fil, kuş vb.) gösterir. Çocuklardan yapmak istedikleri hayvanı seçmeleri istenir. Seçtikleri hayvan maskelerini pastel boya veya kuru boya ile istedikleri renklerde boyamaları için rehberlik edilir. Boyama işlemi tamamlandıktan sonra çocuklar maskelerini güvenli bir şekilde keser veya öğretmen tarafından kesilen maskeleri süsler. Kulak, bıyık, tüy gibi ayrıntılar renkli fon kartonu, el işi kâğıdı, ponpon, oynar göz ya da artık materyaller kullanılarak tamamlanır. Son olarak maskelerin iki yanına lastik geçirilerek takılabilecek hâle getirilir. Çocuklar maskelerini takarak seçtikleri hayvanın sesini ve hareketlerini canlandırırlar. Etkinlik sonunda yapılan maskeler sınıfta sergilenir ve her çocuk "Ben bir … olsaydım…" diyerek seçtiği hayvanı ve özelliklerini arkadaşlarına tanıtır. Bu etkinlikle çocukların yaratıcılıkları, ince motor becerileri ve kendini ifade etme becerileri desteklenir. (HSAB.2.a., HSAB.2.b., SNAB.4.b., SNAB.4.c., TAEOB.6.a.)

Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 39-40 yönergeler doğrultusunda uygulanır.
DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi hayvanları tanıdık? 
Resimde hangi hayvanları gördün? 
En sevdiğin hayvan hangisi? Neden? 
Hayvanları gölgeleriyle eşleştirirken nelere dikkat ettin? 
Hangi hayvanı gölgesinden hemen tanıyabildin? 
Seni en çok düşündüren gölge hangisiydi? Neden? 
Gölge ile hayvanın hangi özellikleri birbirine benziyordu? 
Bir hayvanı gölgesinden tanımak neden kolay ya da zor olabilir? 
Parmak oyununda hangi hayvanlar vardı? 
Parmak oyununda en çok hangi hayvanın hareketini yapmayı sevdin? 
Hangi hayvanın sesini taklit ettin? 
Maske çalışmasında hangi hayvanı seçtin? 
Bu hayvanı seçme nedenin nedir? 
Maskeni hazırlarken hangi malzemeleri kullandın? 
Maskeni süslerken en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın? 
Seçtiğin hayvan nerede yaşar? 
Bu hayvan nasıl hareket eder? 
Bu hayvan nasıl ses çıkarır? 
Hayvanlar bizim için neden önemlidir? 
Hayvanlara nasıl davranmalıyız? 
Bugün arkadaşlarının çalışmalarında en çok ne dikkatini çekti? 
Bugünkü etkinliklerden en çok hangisini beğendin? Neden? 
Bir daha hayvanlarla ilgili hangi etkinliği yapmak isterdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan seçtikleri hayvan hakkında bildikleri ek bilgileri (yaşadığı yer, beslenme şekli, yavrusunun adı, çıkardığı ses vb.) arkadaşlarıyla paylaşmaları istenir. 
Sınıfın farklı köşelerine kara, hava ve suda yaşayan hayvan görselleri yerleştirilir. Çocuklar hayvan kartlarını uygun yaşam alanlarına yerleştirerek sınıflandırma çalışması yaparlar. 
Hayvan maskelerini tamamlayan çocuklar küçük gruplar oluşturarak seçtikleri hayvanların yer aldığı kısa doğaçlama drama çalışmaları gerçekleştirirler. 
"Bu hayvan konuşabilseydi bize neler söylerdi?" sorusundan hareketle yaratıcı konuşma etkinliği yapılır. 
Hayvanların ayak izleri, tüyleri ve yaşam alanlarına ait görseller incelenerek tahmin oyunları oynanır. 
Hayvan sesleri dinletilir ve çocuklardan sesin hangi hayvana ait olduğunu tahmin etmeleri istenir. 
İsteyen çocuklar hazırladıkları maskeleri kullanarak sınıfta küçük bir "Hayvanlar Geçidi" düzenler ve seçtikleri hayvanı tanıtır. 
Destekleme: Görsel algı desteğine ihtiyaç duyan çocuklar için daha belirgin ve büyük hayvan-gölge kartları kullanılır. Hayvanları tanımakta zorlanan çocuklara etkinlik öncesinde gerçek hayvan fotoğrafları gösterilerek isimleri tekrar edilir.  Gölge eşleştirme sırasında öğretmen ipuçları verir. ("Kulaklarına bakalım.", "Uzun boynu olan hangi hayvandı?" gibi.)  Parmak oyunu yavaş tempoda tekrar edilerek çocukların hareketleri takip etmeleri desteklenir.  Maske boyama etkinliğinde ince motor becerileri desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha kalın boya kalemleri sunulur ve gerektiğinde bireysel rehberlik yapılır. 
Kesme becerisinde desteğe ihtiyaç duyan çocukların maskeleri öğretmen tarafından önceden kesilir veya kesme aşamasında yardım edilir. 
Düşüncelerini ifade etmekte zorlanan çocuklara açık uçlu sorular yerine seçenekli sorular yöneltilerek etkinliğe katılımları desteklenir. 
Çocuklara etkinlik boyunca olumlu geri bildirim verilerek kendilerine güven duymaları teşvik edilir. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde hayvanlar hakkında sohbet etmeleri ve çocuklarının en sevdiği hayvanın özelliklerini konuşmaları istenir. 
Çocukların aileleriyle birlikte bir hayvan hikâyesi okumaları veya hayvanlarla ilgili eğitici bir belgeselden kısa bir bölüm izlemeleri önerilir. 
Evde bulunan artık materyaller (karton kutu, tuvalet kâğıdı rulosu, renkli kâğıtlar, düğmeler vb.) kullanılarak birlikte bir hayvan figürü hazırlamaları istenir. Hazırlanan çalışmalar sınıfta sergilenebilir. 
Ailelerden çocuklarıyla birlikte çevrelerinde gördükleri hayvanları gözlemlemeleri, gördükleri hayvanların adlarını söylemeleri ve hangi ortamda yaşadıkları hakkında konuşmaları istenir. 
Çocuklardan evde aile bireyleriyle birlikte "Hayvanı Tahmin Et" oyunu oynamaları önerilir. Bir kişi hayvanı hareketleriyle canlandırırken diğerleri tahmin eder. 
Çocukların hazırladıkları hayvan maskelerini evlerine götürerek ailelerine tanıtmaları ve seçtikleri hayvanın özelliklerini anlatmaları teşvik edilir. 
Ailelerden, çocuklarıyla birlikte hayvanlara sevgi ve merhamet göstermenin önemi hakkında sohbet etmeleri istenir. 
Toplum Katılımı:
Okul bahçesinde veya okul çevresinde görülebilecek kuş, kedi, köpek gibi hayvanlar gözlemlenerek yaşam alanları hakkında sohbet edilir. 
Uygun koşullar sağlanması durumunda bir veteriner hekim sınıfa davet edilerek hayvanların bakımı, korunması ve ihtiyaçları hakkında çocuklarla yaş düzeyine uygun bir söyleşi gerçekleştirilir. 
Yakın çevrede bulunan bir hayvan barınağı veya doğal yaşam alanı ziyaret edilerek çocukların hayvanların yaşam koşullarını gözlemlemeleri sağlanabilir. 
Sokak hayvanlarına yönelik farkındalık oluşturmak amacıyla okul bahçesine mama ve su kapları bırakılarak çocukların bakım sürecine katılımı desteklenebilir. 
Çocukların hazırladığı hayvan maskeleri ve etkinlik çalışmaları okul koridorunda sergilenerek diğer sınıflarla paylaşılabilir. 
Okul genelinde "Hayvanları Seviyorum ve Koruyorum" temalı bir pano hazırlanarak çocukların resim ve çalışmalarına yer verilebilir. 
Dünya Hayvanları Koruma Günü gibi özel günlerde okul çapında farkındalık etkinlikleri düzenlenerek çocukların hayvan hakları ve canlılara saygı konusunda bilinç kazanmaları desteklenebilir. 
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ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.2. Yaratıcılık

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D14. Saygı
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.2. Yeni bir ortama girdiğinde selam verir.
D14.1.3. Söz hakkı vermek, söz kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletişim becerilerini kullanır.
D14.1.4. Muhatabını dinlerken tüm dikkatini verir.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3. Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
[bookmark: _Hlk181620075] 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Aynı-Benzer-Farklı, Mevsimler (Yaz)
Materyaller: Renkli fon kartonları, yapıştırıcı, makas, boya kalemi, balon, krepon kâğıtları, rafya, pipet
Sözcükler: Bataklık, köprü
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (D14.1.2., D14.1.3., D.14.1.4.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 


ETKİNLİKLER 
 Öğretmen, çocukları U düzeninde oturtur ve elinde bulunan sarı kartondan hazırlanmış güneş kuklasını göstererek konuşmaya başlar (OB1.3.SB1.). Güneş kuklası, "Merhaba çocuklar! Havalar artık iyice ısındı. Gökyüzünde daha uzun süre kalıyorum ve etrafı ışıklarımla aydınlatıyorum. Yaz mevsimi geldiği için çok mutluyum. Ancak sıcak havalarda kendimizi korumayı da unutmamalıyız. Şapka takabilir, bol su içebilir ve güneş altında uzun süre kalmamaya dikkat edebiliriz." diyerek çocuklarla sohbet eder (TADB.1.b.). Ardından öğretmen, "Güneş neden mutluymuş?", "Yaz mevsiminde hava nasıl olur?", "Sıcak havalarda kendimizi nasıl koruyabiliriz?" sorularını yönelterek çocukların düşüncelerini paylaşmalarını sağlar (SDB2.1.SB2.). Çocuklarla yaz mevsiminin özellikleri, güneşli günlerde yapılabilecek etkinlikler ve güneşten korunmanın önemi hakkında sohbet edilir.
Sohbetin ardından çocuklara ortasında büyük bir daire bulunan sarı kartonlar dağıtılır. Çocuklar daireyi dikkatlice keser ve çevresine sarı rafyaları yapıştırarak güneşin ışınlarını oluştururlar. Daha sonra hazırladıkları güneşleri pipetlere yapıştırarak kendi güneş kuklalarını tamamlarlar (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Çocuklar hazırladıkları kuklaları kullanarak güneşi konuşturan kısa canlandırmalar yaparlar.
Sanat etkinliğinin ardından öğretmen her çocuğa birer şişirilmiş balon dağıtır. Çocuklardan balonların üzerine gazlı kalemlerle istedikleri resmi çizmeleri istenir (KB1. Çizmek, TAEOB.6.a.). Çizimlerini tamamlayan çocuklar balonlarını arkadaşlarına göstererek resimlerinde neler yaptıklarını anlatırlar. Daha sonra hareketli bir müzik açılır. Çocuklar müzik eşliğinde sınıfta serbestçe hareket ederler. Müzik durduğunda herkes kendi balonunun üzerine oturarak balonunu patlatmaya çalışır. Oyun tamamlandıktan sonra çocuklar masalarına geçerler. Öğretmen renksiz balon görselleri dağıtır. Çocuklar seçtikleri renklerde krepon kâğıtlarını küçük parçalara ayırıp yuvarlayarak balon görselinin üzerine yapıştırır ve rengârenk balonlar oluştururlar (E3.2., HSAB.1.c.). Tamamlanan çalışmalar kuruması için uygun bir alana bırakılır ve daha sonra çocukların ailelerine gönderilir.
Etkinliğin sonunda öğretmen "Fil ve Arı" şarkısını önce birkaç kez seslendirir. Çocukların şarkının sözlerini ve ritmini kavramaları için tekrarlar yapıldıktan sonra şarkı hep birlikte ritm tutulur.

Fil ve Arı
Ben bir bebek filim, büyüyecek miyim?
Burnum minik bir hortum, su bulur muyum?
Bir gün arı konsa küçük kuyruğuma,
Kaçmak kolay değil bu kısa boyumla.
Arı benim adım, bütün gün uçarım.
Küçük fili bulup, üstüne konarım.
Bir benden korkmasa, benimle oynasa,
Gezersek eğlenirdik bu güzel ormanda.
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklara drama yapılacağı söylenir (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). “Çocuklar bir bebek fil olduğunuzu hayal edin. Ormanda sürünüzle birlikte dolaşırken yolunuzu kaybediyorsunuz. Yürüyorsunuz yürüyorsunuz. Daha önce hiç görmediğiniz yerlere geliyorsunuz. Önce bir bataklıktan geçiyorsunuz. Buradan geçmek öyle zor ki Ayaklarınız çamura bata çıka yürümeye çalışıyorsunuz. Sonunda bataklıktan karşı tarafa geçmeyi başarıyorsunuz. Nihayet çimenliğe varıyorsunuz. Ayaklarınızı çimenlerde temizliyorsunuz. Yola devam etmeniz gerekiyor. Bir nehir kenarına geliyorsunuz. Karşıya nasıl geçeceğinizi düşünüyorsunuz O da ne… Bir köprü görüyorsunuz (HSAB.3.a., E3.2.). Koşarak köprüye geliyorsunuz. Köprü çok dar ve eskimiş. Çok dikkat etmelisiniz. Yoksa yere düşebilirsiniz. Zorda olsa köprüden karşı tarafa geçiyorsunuz. Bu sizi çok mutlu ediyor. Köprüyü geçtikten sonra ormana doğru bir yol görüyorsunuz. Yerdeki izler dikkatinizi çekiyor. Heyecanlanıyorsunuz. Eğilip izlere dikkatle bakıyorsunuz. Annenizin ayak izlerini tanıyorsunuz. İzleri takip ediyorsunuz. Yerde birçok iz var ama siz onlara bakmıyorsunuz. Sadece annenizin ayak izlerine bakarak yolunuza devam ediyorsunuz. Yolun sonunda annenizi görüyorsunuz. Çok mutlu oluyorsunuz ona doğru koşuyorsunuz.”
Drama sonunda çocuklar halka olup yere otururlar. “Anne fil yavrusunu kaybettiğini anlayınca onu nerede aramıştır? En çok hangi yolda yürürken zorlandınız? Ayak izleri olmasaydı bebek fil annesini bulabilir miydi?” Vb. sorular sorularak çocukların düşünceleri alınır. (TAOB.2.a., TAOB.2.b.).

DEĞERLENDİRME
• Dans etmeyi seviyor musunuz?
• Daha önce balonların üzerine resim yaptınız mı?
• Balonla oynamak hoşunuza gitti mi?
• Krepon kâğıtlarını yuvarlamak kolay mıydı yoksa zor muydu?
• Fil gördünüz mü? 			
• Şarkı hoşunuza gitti mi?
• Arı ile fil arkadaş olabilir mi? 
• Şarkıyı söylerken neler hissettiniz?
• Hangi mevsimdeyiz?
• Yaz mevsimini seviyor musun?
• Yaz mevsiminde sıcaktan bunalınca neler yaparız?
• Güneşten niçin korunmalıyız?
• Güneşten korunmak için neler yapmalıyız?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Gün içinde yapılan etkinliklere dair bilgilendirme yazıları ailelere gönderilir. Ailelerden o gün yapılan etkinliklerle ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir. 


GÜNLÜK PLAN
11.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Fen Alanı
FBAB.7. Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.2. Gözlemleme Becerisi 
KB2.2.SB1. Gözleme ilişkin amaç-ölçüt belirlemek

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak 
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2. Görseli Yorumlama 
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Fen Alanı
FAB.7. Merak ettiği konular/olay/ durum hakkında deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapmak için istekli olur.
FAB.7.b. Birkaç malzeme kullanarak deney yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: El işi kâğıdı, makas, mum, kibrit ve ip
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir (SDB1.2.SB2.). Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 

Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocukları U düzeninde oturtarak bugün ilginç bir deney yapacaklarını söyler. Masanın üzerine deneyde kullanılacak olan mum, el işi kâğıdı, makas, ip ve kibrit gibi malzemeleri yerleştirir. Çocukların malzemeleri dikkatlice incelemelerine fırsat verir ve "Sizce bu malzemelerle nasıl bir deney yapacağız?", "Kâğıt kendi kendine hareket edebilir mi?" sorularını yönelterek çocukların tahminlerini paylaşmalarını sağlar (TADB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b., E3.1.).
Daha sonra öğretmen renkli el işi kâğıdının üzerine önceden çizilmiş helezon şeklini dikkatlice keser. Kesilen kâğıdın üst kısmına bir ip bağlayarak kolayca asılabilecek hâle getirir. Güvenlik kurallarını hatırlattıktan sonra mumu yalnızca öğretmenin yakacağını ve çocukların güvenli bir mesafeden gözlem yapacaklarını açıklar. Hazırlanan helezon şeklindeki kâğıt, dikkatlice yanan mumun biraz üzerine tutulur. Çocuklar bir süre sonra kâğıdın yavaş yavaş dönmeye başladığını gözlemlerler (TADB.1.b., E3.1.).
Öğretmen çocukların dikkatini deney sonucuna çekerek, "Kâğıda kim dokundu?", "Sizce kâğıt neden dönmeye başladı?", "Mumun alevi kâğıdı nasıl hareket ettirmiş olabilir?" sorularını yöneltir. Çocuklar gözlemlerini ve tahminlerini arkadaşlarıyla paylaşırlar. Her çocuğun düşüncesini ifade etmesine fırsat tanınır ve farklı fikirler birlikte değerlendirilir (HSAB.1.c., TAKB.2.a., TAKB.2.b., SDB2.1.SB2.).
Deney, isteyen çocukların daha dikkatli gözlem yapabilmeleri için öğretmen tarafından bir kez daha tekrarlanır. Öğretmen, kâğıt mumdan uzaklaştırıldığında dönmenin yavaşladığını, tekrar yaklaştırıldığında ise yeniden dönmeye başladığını göstererek çocukların neden-sonuç ilişkisi kurmalarını destekler. Çocuklardan deney sırasında neleri fark ettiklerini anlatmaları istenir (OB4.2.SB1., E3.1.).
Etkinliğin sonunda öğretmen çocukların yaptığı gözlemleri özetleyerek, mumun oluşturduğu sıcak havanın yukarı doğru yükseldiğini, yükselen havanın da helezon şeklindeki kâğıdı iterek dönmesini sağladığını açıklar. Günlük yaşamdan örnekler verilerek sıcak havanın yükselmesi olayı; sıcak hava balonları, bacalardan çıkan duman ve kaloriferin bulunduğu odalarda havanın ısınması gibi örneklerle ilişkilendirilir. Böylece çocukların deney sonucunu günlük yaşamla bağlantı kurarak anlamaları desteklenir (KB2.2.SB1., FAB.7.a., FAB.7.b., OB4.2.SB1.). Deneyin sonunda çocuklara "Bugün yaptığımız deneyde seni en çok şaşırtan ne oldu?", "Kâğıdın hareket etmesini sağlayan neydi?" ve "Sıcak havanın yükseldiğini başka nerelerde gözlemleyebiliriz?" soruları yöneltilerek etkinlik değerlendirilir.
Parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.
İki Ev
Tepede iki ev var. (İki el yumruk yapılır öne uzatılır.)
Bu evde Ayşe oturur. (Sağ el yumruk yapılır öne uzatılır ve başparmağı çıkarılır.)
Bu evde Fatma oturur. (Sol el yumruk yapılır öne uzatılır ve başparmağı çıkarılır.)
Bir gün Ayşe evden çıktı, (Sağ elin başparmağı gösterilir.)
Tepeye tırmandı. (Eller yukarı kaldırılır.)
Tepeden aşağıya indi. (Eller aşağıya indirilir.)
Bir o tarafa, bir bu tarafa baktı. (Sağ elin başparmağı sağa sola hareket ettirilir.)
Fakat kimseleri göremedi,
Küçük evine girdi. (Sağ elin başparmağı avuç içine saklanır.)
Ertesi gün Fatma evinden çıktı. (Aynı sözler ve hareketler tekrarlanır.)
Bir başka gün Ayşe ve Fatma. (İki elin başparmakları kaldırılır.)
Evlerinden çıktılar.
Tepeye tırmandılar, tepeden indiler. (Eller yukarı aşağı hareket ettirilir.)
Ve birbirlerini gördüler. (Başparmaklar karşılıklı tutulur.)
Ayşe Fatma’ya “Günaydın, nasılsın?” dedi.
Sonra kol kola girdiler ve okula gittiler.

Parmak oyununun ardından sınıf kitaplığından seçilen bir hikâye kitabının sayfaları tek tek çevrilerek resimleri gösterilir. Hikâyenin adı söylenmeden okunur. Çocuklara öykünün isminin ne olacağı sorularak cevapları dinlenir (TAOB.2.a., TAOB.2.b.).
 
DEĞERLENDİRME
• Hikâyenin başka nasıl bitebileceği sorularak, çocukların görüşlerini ifade etmelerine imkân verilir.
• Deneyimizin adı neydi? 
• Hangi malzemeleri kullandık? 
• Kâğıdı mumun üzerine tuttuğumuzda neler gördük?
• Kâğıt neden hareket etti?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Gün içinde yapılan etkinliklere dair bilgilendirme yazıları ailelere gönderilir. Ailelerden o gün yapılan etkinliklerle ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir. 
[bookmark: _GoBack]

GÜNLÜK PLAN
14.06.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
 
KAVRAMSAL BECERİLER 
KB2.10. Çıkarım Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dâhilinde varsayımda bulunmak

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D13. Sağlıklı Yaşam
D13.1. Yeterli, dengeli ve sağlıklı beslenmek 
D13.1.1. Sağlıklı ve sağlıksız besinleri ayırt eder. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Yaz mevsimi,   çok–az, büyük–küçük, sıcak–soğuk 
Sözcükler: Meyve, çilek, kiraz, karpuz, kavun, şeftali, kayısı, sepet, waffle, karıştırma, yıkama, kesme, yapıştırma, çuval, yarış, takım, hızlı–yavaş, sağlıklı, vitamin.
Materyaller: Yaz meyveleri (gerçek veya görsel), boyama sayfaları, pastel boya/kuru boya, makas, yapıştırıcı, büyük fon kartonu (sepet çizimi), plastik tabaklar, plastik bıçaklar, waffle makinesi, waffle hamuru, çikolata/sürülebilir sos, çuval, müzik çalar, meyve kartları.
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıf (U düzeni), sanat etkinliği masaları, mutfak/etkinlik hazırlık alanı, okul bahçesi veya açık alan (çuval yarışı için), oyun ve hareket alanı, grup çalışma köşesi.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler. 
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
 Etkinlik
Öğretmen çocukları U düzeninde oturtarak elinde bulunan çeşitli yaz meyvelerini (çilek, kiraz, karpuz, kavun, şeftali, kayısı vb.) çocuklara gösterir. Meyveleri tek tek incelemelerine fırsat verir ve "Bu meyvenin adı nedir?", "Daha önce bunu yedin mi?", "En sevdiğin yaz meyvesi hangisi?", "Yaz mevsiminde başka hangi meyveler yetişir?" gibi sorular yönelterek çocukların deneyimlerini paylaşmalarını sağlar (TAKB.1.a., TAKB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b., KB2.10.SB1., SDB2.1.SB2.). Çocukların cevapları dinlenir. Meyvelerin vitamin bakımından zengin olduğu, sağlıklı büyümek için her gün meyve tüketmenin önemli olduğu ve yaz mevsiminde yetişen meyvelerin taze olarak tüketildiği hakkında sohbet edilir.
Sohbetin ardından öğretmen üzerinde farklı yaz meyvelerinin bulunduğu boyama sayfalarını çocuklara gösterir. Her çocuğun istediği meyveyi seçmesine fırsat tanınır (OB4.1.SB2.). Çocuklar seçtikleri meyveyi pastel boya veya kuru boya kullanarak istedikleri renklerde boyarlar. Boyama tamamlandıktan sonra çizgileri takip ederek dikkatli bir şekilde kesmeleri için rehberlik edilir (TAEOB.6.a., HSAB.2.a., HSAB.2.b., SNAB.4.b., SNAB.4.c.).
Daha sonra öğretmen büyük bir fon kartonuna önceden hazırladığı boş meyve sepetini çocuklara gösterir ve "Sizce bu sepeti rengârenk yaz meyveleriyle doldurabilir miyiz?" diyerek çocukların ilgisini etkinliğe çeker. Çocuklar sırayla hazırladıkları meyvelerin arkasına yapıştırıcı sürerek sepetin üzerine yapıştırırlar. Çalışma tamamlandıktan sonra sınıf panosunda sergilenir. Öğretmen çocuklarla birlikte sepette hangi meyvelerin bulunduğunu sayar, hangi meyvenin daha fazla veya daha az olduğunu birlikte inceler (OB4.1.SB2., SNAB.4.b., SNAB.4.c., MAB.1.b.).
Sanat etkinliğinin ardından öğretmen çocuklara bugün birlikte sağlıklı bir yaz tatlısı hazırlayacaklarını söyler. Masaya önceden yıkanmış çilek, muz, şeftali, kiraz, kayısı ve diğer yaz meyvelerini yerleştirir. Çocuklarla birlikte meyveler tekrar incelenir ve temiz beslenmenin önemi hakkında konuşulur (D13.1.1.). Her çocuğa bir tabak ve çocuklar için uygun plastik bıçaklar dağıtılır. Öğretmen gözetiminde çocuklar meyveleri küçük parçalara ayırırlar. Hazırlanan meyveler büyük bir kaba alınarak birlikte karıştırılır.
Öğretmen waffle makinesinin yalnızca yetişkinler tarafından kullanılabileceğini hatırlatır ve güvenlik kurallarını açıklar. Çocuklar sırayla öğretmenin yardımıyla waffle hamurunu makineye dökerler. Waffle piştikten sonra çocukların tabaklarına alınır. Çocuklar önce çikolata veya uygun sürülebilir sosu waffle üzerine yayar, ardından hazırladıkları meyve karışımını istedikleri şekilde yerleştirerek kendi wafflelarını oluştururlar. Masalar birlikte hazırlanır, sofra kurallarına uyularak hep birlikte afiyetle yenilir. Etkinlik sonunda çocuklarla kullandıkları materyaller toplanır ve sınıf düzeni birlikte sağlanır (HSAB.9.b., D13.1.1., SDB2.1.SB1.).
Daha sonra çocuklarla okul bahçesine çıkılır. Öğretmen bugün "Çuval Yarışı" oynanacağını söyler. Çocuklar iki eşit gruba ayrılır ve oyunun kuralları ayrıntılı olarak açıklanır. Başlangıç ve bitiş çizgileri belirlenir. Başlama işaretiyle ilk sıradaki çocuk çuvalın içine girerek iki ayağıyla zıplayıp bitiş çizgisine ulaşır. Çuvalı bıraktıktan sonra koşarak takımına döner ve sıradaki arkadaşına dokunarak oyunu devam ettirir. Yarış bütün takım üyeleri tamamlayıncaya kadar sürdürülür. Oyun boyunca kurallara uymanın, arkadaşlarını beklemenin ve takım ruhuyla hareket etmenin önemi vurgulanır. Yarış sonunda kazanan takım alkışlanır; diğer takımın da gösterdiği çaba takdir edilir (E3.1., HSAB.1.a., HSAB.1.b., SDB2.1.SB1.).

Parmak Oyunu: Yaz Meyveleri
Öğretmen önce parmak oyununu hareketleriyle birlikte söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b., MSB.3.b.).
YAZ MEYVELERİ
Sepetimi aldım elime, (Eller sepet tutar gibi yapılır.)
Bahçeye gittim neşeyle. (Yürüme hareketi yapılır.)
Kırmızı çilek topladım, (Parmaklarla toplama hareketi yapılır.)
Sepetime bıraktım.
Sarı kayısı dallarda, (Eller yukarı uzatılır.)
Topladım yavaşça.
Sulu karpuz kocaman, (Kollarla büyük daire yapılır.)
Yemesi pek bir zaman
Kirazlar dalda sallandı, (Parmaklar sallanır.)
Sepetime yuvarlandı.
Meyveleri afiyetle yedik, (Yeme hareketi yapılır.)
Sağlıklı büyümeye söz verdik. (Başparmak yukarı kaldırılır.)

 
Öğretmen sınıfın farklı köşelerine karpuz, çilek, kiraz, kavun ve şeftali görsellerini yerleştirir. Çocukların her birine üzerinde bir yaz meyvesinin bulunduğu küçük kartlar dağıtılır. Hareketli müzik eşliğinde çocuklar sınıfta serbestçe yürür, koşar veya dans ederler (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Müzik durduğunda öğretmen bir meyvenin adını söyler. Elinde o meyve kartı bulunan çocuklar sınıfın ilgili köşesine giderek arkadaşlarıyla buluşurlar. Oyun farklı meyveler söylenerek birkaç kez tekrarlanır. Son turda öğretmen çocuklardan aynı meyvenin rengini, tadını veya yetiştiği mevsimi söylemelerini ister. Böylece çocukların dikkat, dinleme, hareket koordinasyonu ve meyveleri tanıma becerileri desteklenir (OB4.1.SB2., TAKB.2.b., E3.1., SDB2.1.SB2.).


 DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi yaz meyvelerini öğrendik? 
En sevdiğin yaz meyvesi hangisi? Neden? 
Sepete hangi meyveleri yapıştırdın? 
Meyveleri boyarken hangi renkleri kullandın? 
Meyveleri keserken ve yapıştırırken neler yaptın? 
Waffle yaparken hangi meyveleri kullandık? 
Meyveleri karıştırırken nasıl bir süreç yaşadık? 
Sağlıklı beslenmek için neden meyve yemeliyiz? 
Çuval yarışında nasıl hissettin? 
Oyunda kurallara uymak neden önemliydi? 
Takımınla birlikte yarışırken neler yaptın? 
Bugün en çok hangi etkinliği sevdin? Neden? 
Sence sınıfta yaptığımız en eğlenceli etkinlik hangisiydi? 
Bir daha hangi meyve etkinliğini yapmak isterdin?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan yaz meyvelerini özelliklerine göre (renk, tat, büyüklük) karşılaştırmaları istenir. 
Meyvelerin hangi ağaçta yetiştiği hakkında araştırma yapılır ve resimlerle desteklenir. 
İsteyen çocuklar kendi “sağlıklı meyve tabağını” tasarlayarak arkadaşlarına sunar. 
Çuval yarışı yerine daha zorlaştırılmış parkur (engel geçme, zıplama, yön değiştirme) uygulanabilir. 
Çocuklardan kendi meyve hikâyelerini oluşturmaları ve sınıfta anlatmaları istenir. 
Destekleme: Meyve isimlerini hatırlamakta zorlanan çocuklar için görsel kartlar kullanılır. 
Kesme ve yapıştırma aşamasında zorlanan çocuklara birebir öğretmen desteği verilir. 
Waffle hazırlığında aktif katılamayan çocuklara gözlemci rolü verilir ve sözlü katılım sağlanır. 
Çuval yarışında denge problemi yaşayan çocuklar için daha kısa mesafe veya öğretmen desteği sağlanır. 
Sözel ifade güçlüğü yaşayan çocuklara seçenekli sorular yöneltilir. 
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde yaz meyvelerinden bir meyve salatası hazırlamaları istenir. 
Market veya pazar ziyaretinde çocuklarla birlikte meyveler incelenerek isimleri konuşulur. 
Evde “en sevilen meyve” üzerine küçük bir aile sohbeti yapılması önerilir. 
Çocukların meyve tüketimi ve sağlıklı beslenme alışkanlıkları hakkında aile bilgilendirmesi yapılır. 
Toplum Katılımı: Okulda “Sağlıklı Beslenme Günü” düzenlenerek meyve tanıtım köşesi oluşturulur. 
Bir diyetisyen veya sağlık çalışanı sınıfa davet edilerek sağlıklı beslenme hakkında kısa bir sohbet yaptırılır. 
Okul bahçesinde meyve tanıtım panosu hazırlanarak diğer sınıflarla paylaşım yapılır. 
Yerel pazara kısa bir gezi düzenlenerek çocukların meyveleri yerinde gözlemlemesi sağlanabilir. 


GÜNLÜK PLAN
15.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
 
KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu bağlamdan kopmadan dönüştürmek
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, doğru ve anlamı değiştirmeyecek şekilde yeniden ifade etmek

EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D18. Temizlik 
D18.3. Çevresel temizliğe ve sürdürülebilirliğe önem vermek
D18.3.3. Ekosistemi korumak için etkili atık yönetiminin önemini fark eder.
[bookmark: _Hlk187155057]D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğini dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Geri dönüşüm sembolü kartları, çevre kirliliği fotoğrafları, atık materyal görselleri (plastik şişe, kâğıt, cam), renkli kartonlar, afişler, yapıştırıcı, makas, geri dönüşüm kutusu görselleri, sınıf panosu.
Sözcükler: Çevre, çevre koruma, geri dönüşüm, geri kazanım, atık, çöp, plastik, kâğıt, cam, doğa, temiz, kirli, kutu, sembol, yeniden kullanım.
Kavramlar: Temiz–kirli,   aynı–farklı,   büyük–küçük 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı (U düzeni), görsel inceleme köşesi, sanat etkinliği masaları, geri dönüşüm köşesi, sınıf panosu, grup tartışma alanı.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencileri gözlemler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar (D18.2.3.). Müzik sonuna kadar merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir.
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır kahvaltıya geçilir. 

ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocukları U düzeninde oturtarak Çevre Koruma Haftası içinde olduklarını hatırlatır ve doğayı korumanın, çevremizi temiz tutmanın ve geri dönüşümün öneminden bahseder. Çocuklara, atıkların yeniden değerlendirilebilmesi için kullanılan geri dönüşüm sembolünün bulunduğu kartlar dağıtılır. Çocuklar kartları dikkatle inceleyerek sembolün neye benzediğini, daha önce görüp görmediklerini ve nerelerde karşılarına çıkabileceğini konuşurlar (TAOB.2.a., TAOB.2.b., E1.1.).
Ardından öğretmen, çocuklara çevre kirliliğini gösteren bir fotoğraf sunar. Fotoğrafta cam ve plastik şişelerin, kâğıtların gelişigüzel şekilde çevreye bırakıldığı bir çöp alanı yer almaktadır. Çocuklar resmi dikkatle inceleyerek gördüklerini ifade ederler ve arkadaşlarının söylediklerini dikkatle dinleyip onlara sorular yöneltmeleri için teşvik edilirler (OB4.1.SB2., E1.1., D18.3.3.).
Öğretmen sohbeti derinleştirmek amacıyla çocuklara açık uçlu sorular yöneltir: “Bu şişeleri ve kâğıtları kimler atmış olabilir?”, “Sizce neden çöpler buraya bırakılmış olabilir?”, “Bu atıklar çöp kutusuna atılsaydı çevre nasıl olurdu?”, “Doğada bu malzemeler kalsaydı ne olurdu?” gibi sorularla çocukların düşünmeleri ve neden-sonuç ilişkisi kurmaları sağlanır. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir, farklı görüşler paylaşılır ve çevreyi temiz tutmanın tüm canlılar için önemli olduğu vurgulanır (KB2.14.SB1., KB2.14.SB2., KB2.14.SB3.).
Bu süreçte çocukların çevre temizliği, geri dönüşüm ve doğayı koruma konusunda farkındalık kazanmaları desteklenir. Geri dönüşüm sembolünün ne anlama geldiği, atıkların doğru şekilde ayrıştırılmasının çevreye nasıl katkı sağladığı üzerinde durularak etkinlik zenginleştirilir.
“Vazodaki Çiçekler” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).
Vazodaki Çiçekler
Vazodaki çiçekler (Sağ elin parmakları açık tutulur.)
Soldular birer birer (Sağ elin parmakları kapanır.)
Sulayalım onları (Sulama hareketi yapılır.)
Canlansınlar yeniden (İki kol yanlardan yukarı doğru kaldırılır, tekrar yanlarda birleşir.)
İçtiler suyu lıkır lıkır (Su içme hareketi yapılır.)
Başladılar birer birer canlanmaya (Sağ elin parmakları teker teker açılır.)
1, 2, 3, 4, 5 (Sayılar hep birlikte sayılır, parmaklar teker teker açılır.)
Yaşasın! Yaşasın (Sevinme hareketi yapılır kollar yukarı kaldırılır öne arkaya sallanır.)
Başladı mis gibi kokular yayılmaya (Koklama hareketi yapılır) (Seçkin Tabar)
“Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 22” yönergelere uygun tamamlanır.
Çocuklara “Kıskanç Tavuklar” adlı oyununu oynayacakları söylenir ve kuralları açıklanır. Çocuklar oyun alanında iki eşit gruba ayrılır. Her gruptaki çocuklar birbirlerinin bellerinden sıkıca tutar. En öndeki çocuk “anne tavuk” arkadakiler “civciv” olur. Anne tavuklar karşı grubun civcivini yakalamaya çalışır. Koşma ve kovalama sırasında gruplar koparsa o grup başarısız sayılır. Oyun çocukların ilgi sürelerine göre devam ettirilir (HSAB.3.a., HSAB.1.a., HSAB.1.b).

 DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi konudan bahsettik?
Çevremizi temiz tutmak neden önemlidir?
Geri dönüşüm sembolünü daha önce gördün mü? Nerede gördün?
Fotoğrafta gördüğün çevre temiz miydi, kirli miydi?
Fotoğraftaki çöpleri insanlar neden atmış olabilir?
Çöpler doğada kalırsa ne olur?
Şişe ve kâğıtlar çöp kutusuna atılsaydı ne değişirdi?
Geri dönüşüm ne işe yarar?
Hangi atıklar geri dönüştürülebilir?
Çevremizi temiz tutmak için neler yapabiliriz?
Sen evde veya okulda çöpleri nereye atıyorsun?
Bugün en çok neyi öğrenmek hoşuna gitti?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan sınıfta bulunan atıkları inceleyerek geri dönüştürülebilir ve dönüştürülemez olarak gruplandırmaları istenir. Geri dönüşüm kutuları (kâğıt, plastik, cam) tanıtılarak sınıfta küçük bir “geri dönüşüm köşesi” oluşturulur. Çocuklar atık malzemelerle (şişe kapağı, karton, kutu vb.) yeni bir ürün tasarlayarak yeniden kullanım fikrini deneyimler.
Çevre kirliliği ile ilgili kısa bir hikâye oluşturulup çocuklara dramatize ettirilir.
Destekleme: Geri dönüşüm sembolünü anlamakta zorlanan çocuklara görsel kartlarla tekrar açıklama yapılır.
Sorular basitleştirilerek seçenekli şekilde sorulur. Fotoğrafı anlamakta zorlanan çocuklara öğretmen birebir açıklama yapar.
Katılımı düşük olan çocuklara “evet–hayır” türü kısa cevaplı sorular yöneltilir. Çevre kavramını pekiştirmek için somut örnekler (çöp, su, ağaç) gösterilir.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde atıkları ayırma (kâğıt, plastik, cam) etkinliği yapmaları istenir. Evde kullanılan geri dönüşüm kutularının birlikte hazırlanması önerilir. Çocuklarla birlikte çevre temizliği hakkında kısa sohbet edilmesi ve günlük yaşamda çöpleri doğru yere atma alışkanlığının pekiştirilmesi istenir. Ailelerin çocuklarına doğayı koruma ile ilgili örnek davranışlar göstermeleri teşvik edilir.
Toplum Katılımı: Okulda “Temiz Çevre Günü” düzenlenerek bahçe temizliği etkinliği yapılır.
Belediyeden çevre görevlisi veya geri dönüşüm personeli davet edilerek çocuklara kısa bilgilendirme yapılabilir. Okul çevresinde geri dönüşüm kutuları incelenerek kullanım amaçları hakkında gözlem yapılır.
Çevre temizliği ile ilgili afişler hazırlanarak okul panosunda sergilenir.




GÜNLÜK PLAN
16.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB6. Sayma

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Saymak, Yazmak

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Materyaller: Rakam kartları (1–5), müzik çalar, kukla köşesi materyalleri, tavşan kuklaları, renkli fon kartonları (mavi ve diğer renkler), makas, yapıştırıcı, renkli kalemler, dikdörtgen şablonlar, sınıf içi yapıştırma yüzeyleri.
Sözcükler: Rakam, sayı, eşleştirme, sıralama, küçükten büyüğe, lokomotif, vagon, tren, kukla, dans, müzik, yönerge, eş, hareket, sıçrama.
Kavramlar:  önce–sonra, hareketli–sabit, bütün–parça.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf (hareketli oyun alanı), müzik ve oyun köşesi, kukla köşesi, masa etkinlik alanı, sanat etkinliği masaları, grup oyun alanı.
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 	
 Öğretmen sınıftaki çocuk sayısı kadar olacak şekilde, her rakamdan ikişer tane içeren rakam kartlarını önceden hazırlar ve çocukların yakalarına takar. Çocukların kartlarını incelemelerine fırsat verildikten sonra öğretmen, müzik açılacağını ve müzik eşliğinde serbestçe dans edebileceklerini söyler. Müzik durduğunda ise her çocuğun kendi rakam kartının eşini bulması gerektiğini açıklar (E1.1., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Müzik başladığında çocuklar sınıf içinde serbestçe hareket eder, dans eder ve eğlenirler. Müzik durduğunda ise dikkatlerini toplayarak aynı rakama sahip arkadaşlarını bulmaya çalışırlar. Oyun birkaç tur tekrar edilerek çocukların rakamları tanıması ve eşleştirme yapması pekiştirilir.
Etkinliğin ikinci aşamasında öğretmen çocukların yakalarındaki rakam kartlarını toplar ve 1’den 5’e kadar olan rakam kartlarını masanın üzerine karışık şekilde yerleştirir. Çocuklardan bu rakamları küçükten büyüğe doğru sıralamaları istenir. Çocuklar sırayla rakamları inceleyerek doğru dizilişi oluştururlar (MAB.1.a., MAB.1.b.). Öğretmen bu aşamada gerektiğinde yönlendirici sorular sorarak çocukların sayıların sırasını fark etmelerini destekler.
Daha sonra etkinlik oyunlaştırılarak devam eder. Öğretmen bir rakam söyler ve çocuklardan ilgili rakam kartını bulmalarını ister. Ardından yönerge verir: “4 rakamını al, çift ayak zıplayarak kukla köşesine git ve tavşan kuklalarının önüne bırak, sonra aynı şekilde yerine dön.” veya “3’ten önce gelen rakamı bul ve masaya yerleştir.” gibi yönergelerle çocukların hem sayı bilgisi hem de yönerge takip becerileri desteklenir. Bu süreçte çocukların da birbirlerine benzer yönergeler vererek uygulamaları sağlanır.
Etkinliğin son bölümünde çocuklar masalara alınır ve “tren çalışması” yapılacağı söylenir. Renkli fon kartonlarından dikdörtgenler kesilir ve çocuklara dağıtılır. Mavi renkli büyük bir fon kartonu üzerine dikdörtgenlerden biri dikey olacak şekilde lokomotif, diğerleri yatay olacak şekilde vagonlar oluşturularak bir tren modeli hazırlanır (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Çocuklar bu çalışmaya aktif olarak katılır, yapıştırma ve düzenleme işlemlerini gerçekleştirirler. Vagonların üzerine 1’den 5’e kadar olan rakamlar küçükten büyüğe doğru yazılır. Böylece çocuklar hem sayı sıralamasını hem de görsel düzenlemeyi sanat etkinliğiyle birleştirerek öğrenmiş olurlar (KB1. Saymak, Yazmak).


DEĞERLENDİRME  
Hangi rakamları öğrendik? 
Rakamların eşini bulurken ne yaptın? 
Küçükten büyüğe sıralama yaparken hangi rakamla başladın? 
En kolay bulduğun rakam hangisiydi? 
En zor bulduğun rakam oldu mu? 
Kukla köşesine hangi rakamı götürdün? 
Sana verilen yönergeleri yaparken zorlandın mı? 
Tren çalışmasında kaç vagon yaptık? 
Vagonlara rakamları hangi sırayla yazdık? 
Bugünkü etkinlikte en çok neyi sevdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan 1–10 arası rakamlarla daha uzun sıralama yapmaları istenir. 
Rakam kartlarıyla “hafıza oyunu” (kart eşleştirme) oynatılır.  Çocuklara kendi rakam oyunu yönergelerini oluşturma görevi verilir.  Tren çalışmasına farklı şekiller ekleyerek (üçgen, daire vagonlar) model geliştirilir. 
Hızlı–yavaş yönergeleri eklenerek oyun daha zor hale getirilir. 
Destekleme: Rakamları tanımakta zorlanan çocuklara görsel destek (nokta sayılarıyla) verilir.  Eş bulma oyununda öğretmen birebir yönlendirme yapar.  Sıralama sırasında ipucu olarak sayı çizgisi kullanılır. 
Yönergeler sadeleştirilir ve tekrar edilir.  Sanat etkinliğinde kesme-yapıştırma aşamasında fiziksel destek sağlanır. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde 1–10 arası sayma çalışmaları yapmaları istenir. 
Günlük yaşamda (market, oyuncaklar, merdivenler) sayıları fark etmeleri teşvik edilir. Evde kartonlarla basit “tren” ya da “sayı oyunu” yapılması önerilir.  Ailelere çocuklarla sayı eşleştirme oyunu oynamaları için yönerge gönderilir. 
Toplum Katılımı: Okulda “Sayı ve Oyun Günü” etkinliği düzenlenir.  Sınıf panosunda “sayı treni” sergilenir ve diğer sınıflara tanıtılır.  Okul içinde sayı avı (rakamları bulma oyunu) etkinliği yapılabilir.
 



GÜNLÜK PLAN
17.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TAEOB. Erken Okuryazarlık
TAKB. Konuşma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı 
MAB3. Matematiksel Temsil	

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.2. Yaratıcılık
 
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D3. Çalışkanlık
[bookmark: _Hlk186990197]D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kişisel ve grup içi etkinliklerde sorumluluklarını yerine getirir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlamak
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
Matematik alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme.
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Materyaller: Renkli el işi kâğıtlarından hazırlanmış geometrik şekiller (daire, üçgen, kare, dikdörtgen), yapıştırıcı, makas, A4 kâğıtları, boyalar (pastel/kuru boya), şekil kartları, pano veya sergi alanı, mandallar ve ip, geometrik şekillere benzeyen nesne görselleri (pizza dilimi, simit, tablo, masa vb.), müzik çalar.
Sözcükler: Şekil, daire, üçgen, kare, dikdörtgen, köşe, kenar, eşleştirme, benzer, farklı, grup, oyun, müzik, dans, pano, yapıştırma, tasarım, nesne.
Kavramlar: Geometrik şekiller, aynı–farklı, benzerlik, köşe–kenar, büyük–küçük, bütün–parça.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, sanat etkinliği masaları, oyun ve hareket alanı, sınıf panosu/sergi köşesi, yerde şekil oyun alanı, grup çalışma köşesi.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım,  Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 




ETKİNLİKLER 
 
Renkli el işi kâğıtlarından hazırlanmış daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şekilleri ile yapıştırıcı ve çalışma kâğıtları çocuklara dağıtılır. Öğretmen çocuklara şekilleri tek tek göstererek isimlerini sorar ve daha önce öğrendikleri bilgileri hatırlamalarını sağlar (OB4.1.SB1.). Ardından “Bu şekilleri kullanarak neler tasarlayabiliriz?” sorusu yöneltilir ve çocukların hayal güçlerini kullanmaları için düşünme süresi verilir.
Daha sonra öğretmen “Şimdi hayal ettiğiniz resimleri bu şekilleri kullanarak oluşturalım ve isterseniz boyalarımızla tamamlayalım.” yönergesini verir. Çocuklar ellerindeki geometrik şekilleri kâğıt üzerine yerleştirerek kendi özgün çalışmalarını oluşturur. Gerek duyulduğunda öğretmen örnek görseller göstererek çocuklara fikir verir ve yönlendirici destek sunar (SNAB.4.b., SNAB.4.c., KB1. Çizmek). Çalışmalar sırasında çocuklara “Hangi şekli kullandın?”, “Neyi yapmayı planladın?” gibi sorular sorularak sohbet ortamı oluşturulur (E3.2., TAKB.1.a., TAKB.1.b.). Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.
Etkinliğin devamında öğretmen “Şekiller Dünyası” adlı yeni bir tekerlemeyi çocuklarla tanıştırır. Önce öğretmen tekerlemeyi ritimli bir şekilde söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir (MAB.5.a., MAB.5.b.).
ŞEKİLLER DÜNYASI
Yuvarlanır daire top gibi,
Sokakta döner teker gibi.
Üçgen çatı yapar bize,
Bak yukarıda evimize.
Kare pencere olur bazen,
Dört köşesi var düzenli hemen.
Dikdörtgen kapı açılır,
İçinden herkes kolayca geçilir.
Şekiller dolu etrafımız,
Her yerde gizli arkadaşımız.
Onları buluruz bakınca,
Gülümser dünya tanıyınca.
Çocukların isteğine göre tekerleme birkaç kez tekrar edilir ve sınıfta bulunan eşyalarla şekiller arasında bağlantı kurulur. “Sınıfta üçgene benzeyen ne var?”, “Daireye benzeyen hangi eşyayı gördün?” gibi sorularla sohbet genişletilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
Sonrasında sınıfın zeminine geometrik şekiller yerleştirilir. Hareketli müzik açılır ve çocukların serbestçe dans etmeleri sağlanır. Müzik durduğunda her çocuk yerdeki bir şeklin üzerine basarak durur. Aynı şekli seçen çocuklar bir grup oluşturur (örneğin daire grubu, kare grubu gibi). Her grup kendi şekline benzeyen nesneleri sınıf içinde birlikte araştırır ve bulduklarını kâğıda çizer. En çok örnek bulan grup alkışlanarak desteklenir. Oyun farklı turlarla devam ettirilerek çocukların dikkat ve iş birliği becerileri güçlendirilir (E2.3., HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.).
Etkinliğin son bölümünde bir pano veya karton üzerine geometrik şekiller karışık olarak yerleştirilir. Sınıfta iki sandalye arasına ip gerilerek “asma alanı” hazırlanır. Önceden hazırlanmış pizza dilimi, simit, tabak, kare masa, dikdörtgen tablo gibi görseller çocuklara sunulur. Her çocuk sırayla seçtiği görseli inceleyerek uygun şekille eşleştirir ve mandal yardımıyla ipe asar. Gerekirse öğretmen ipuçları vererek çocukların doğru eşleştirme yapmalarını destekler (MAB.5.a., MAB.5.b., D3.4.4.). Etkinlik tamamlandığında tüm çalışmalar birlikte incelenir ve şekillerin günlük yaşamda nerelerde karşımıza çıktığı üzerine sohbet edilir.

DEĞERLENDİRME  
· Hangi geometrik şekilleri öğrendik? 
· Daire, kare, üçgen ve dikdörtgenin özellikleri nelerdi? 
· Hangi şekli kullanarak resim yaptın? 
· Resminde kaç farklı şekil kullandın? 
· En çok hangi şekli kullanmayı sevdin? 
· Sınıfta şekillere benzeyen hangi eşyaları bulduk? 
· Oyun oynarken hangi şekil grubuna katıldın? 
· Şekilleri eşleştirirken zorlandın mı? 
· Şekiller günlük yaşamda nerelerde karşımıza çıkar? 
· Bugünkü etkinlikte en çok neyi sevdin? 


FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan 2 veya daha fazla şekli birleştirerek yeni nesneler tasarlamaları istenir.
“Şekillerle hikâye oluşturma” çalışması yaptırılır (örneğin şekillerden bir şehir tasarlama).
Daha ileri düzeyde çocuklardan şekilleri sayıp grafik oluşturması istenir.
Şekillerle örüntü (kare–daire–kare–daire) oluşturma etkinliği yapılır.
Gerçek nesnelerle şekil karşılaştırmaları yaptırılır.
Destekleme:
Şekilleri tanımakta zorlanan çocuklara birebir görsel eşleştirme desteği verilir.
Şekiller büyük ve renkli olarak sunularak dikkat çekilir.
Örnek çalışmalar gösterilerek modelleme yapılır.
Kesme ve yapıştırma sırasında fiziksel yardım sağlanır.
Sözlü yönergeler basitleştirilerek tekrar edilir.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla evde “şekil avı” oyunu oynamaları istenir (evde kare, daire vb. bulma).
Günlük yaşamda kullanılan nesnelerin şekillerinin konuşulması önerilir.
Evde basit geometrik şekillerle resim yapma etkinliği yapılabilir.
Aileler çocuklarıyla birlikte şekil kartları hazırlayabilir.
Toplum Katılımı:
Okul panosunda “Şekiller Sergisi” düzenlenir.
Diğer sınıflarla şekil tanıma oyunu paylaşılır.
Okul içinde “şekil bulma gezisi” yapılır (kapı, pencere, saat vb.).
Yerel çevrede şekillerin kullanıldığı yapılar gözlemlenebilir.













GÜNLÜK PLAN
18.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 
KB2.8.SB2. İlgili konu hakkında sorular sormak (5N1K)

EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D16. Sorumluluk
D16.3. Görev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2. Görseli Yorumlama 
OB4.2.SB1. Görseli incelemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sözcükler: Paylaşma 
Materyaller: Kuklalar, kukla sahnesi, çim tohumu, tül çorap, düğmeler
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TADB.2.a., TADB.2.b.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencileri gözlemler (D4.4.1., D4.4.2). 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır (D16.3.1.). Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturmaları konusunda yönlendirir. Öğretmen de çocukların tamamının onu görebileceği bir yere geçer ve “çim adam” etkinliği yapacaklarını söyler (TADB.1.a., TADB.1.b.). Sınıfa getirilen toprağın az bir kısmı ile çim tohumu karıştırılır ve ince tül çorabın içine dökülür. Çorabın kalan kısmına diğer kalan toprak ilave edilir ve çorabın ağzı bağlandıktan sonra ters çevrilir (E1.1). Düğmeler kullanılarak çim adamın gözleri ve ağzı yapıştırılır. Çim adam düzenli olarak her gün sulanır ve çimlerin çıkışı her gün izlenir (OB4.2.SB1., KB2.8.SB1., KB2.8.SB2.).
Öğretmen çocuklara kısa bir hikâye anlatacağını açıklar. Eline iki kukla alır ve kukla sahnesinin arkasına geçer (TADB.1.b.).
Bu Oyuncak Benim 
AYŞE: İşte burada kimse yok, topumla burada rahat rahat oynayabilirim.
PALYAÇO: Ayşe sen burada ne yapıyorsun? Kiminle konuşuyorsun?
AYŞE: A… Palyaço sen burada mıydın?
PALYAÇO: O elindeki ne?
AYŞE: Bu benim yeni topum. Babam yeni aldı.
PALYAÇO: Aa... Ne kadar güzel bir top
AYŞE: Evet topum çok güzel. Onu kimseye vermeyeceğim. Burada beni kimse göremez.
PALYAÇO: Ama neden böyle düşünüyorsun? Arkadaşlarınla birlikte oynasan daha çok eğlenirsin.
AYŞE: Ben böyle de eğlenirim.
PALYAÇO: İstersen seninle oynayabilirim.
AYŞE: Yok yok ben kendim oynayacağım.
Kukla Ayşe sahneden ayrılır. Palyaço çocuklara seslenir. 
“Çocuklar sizce Ayşe topunu arkadaşlarıyla birlikte oynasa daha mutlu olmaz mıydı? Siz Ayşe’nin yerinde olsaydınız ne yapardınız?” diye sorar. (TADB.2.a. TADB.2.b.) Çocukların cevaplarının ardından Ayşe kuklanın sesi gelir.
AYŞE: Palyaço, palyaço, benimle oynar mısın? Yalnız oyun oynamaktan sıkıldım.
PALYAÇO: Çocuklar Ayşe yaptığı hatayı anladı, ben şimdi onun yanına gidiyorum, birlikte top oynayacağız. (Seçkin Tabar)
Hikâyenin sonunda paylaşmanın önemi hakkında tartışılır. Paylaşmanın önemi vurgulanır (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).

Ardından arı vız vız şarkısı hep birlikte söylenir (MSB.3.b.).
Arı Vız Vız
Yaz geldi çiçekler açtı arılar hep dolaştı
Arı vız vız vız, arı vız vız vız,, arı vız vız vız diye dolaşır
Arı vız vız vız, arı vız vız vız, arı vız vız vız diye dolaşır
Önce menekşeyi koklar, sonra gülü emeriz
Çiçek balını, çiçek balını, çiçek balını biz çok severiz
Çiçek balını, çiçek balını, çiçek balını biz çok severiz (Anonim)

DEĞERLENDİRME
• Hikâyemizin kahramanları kimlerdi? 
• Ayşe’nin hangi oyuncağı vardı?
• Ayşe neden kimsenin olmadığı bir yere gitti? 
• Siz Ayşe’nin yerinde olsaydınız ne yapardınız?
• Çimlerin ve bitkilerin büyümesi için neler gerekli?
• Çim adamımızın adını ne koydunuz?
• Etkinlik hoşunuza gitti mi?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.


GÜNLÜK PLAN
21.06.2027 
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.4. Güven 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karşısında hangi duyguları yaşadığını fark etmek 
Değerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Görev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.10. Tehlike ve kaza durumlarına karşı kendini koruyabilme 
HSAB.10.a. Tehlike oluşturacak davranışlardan/durumlardan kaçınmaya gayret eder.

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
Sözcükler: Parkur, güven 
Materyaller: Çocukların babalarıyla birlikte çekildikleri bir fotoğraf, sanat merkezi malzemeleri, parkurda kullanılacak malzemeler (masa, sandalye, minder vb.), göz bandı
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar (D16.3.1.). Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım,
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
  öğretmen babalar günüyle ilgili sohbeti başlatır. Çocuklardan okula gelirken babalarına ait bir fotoğraf getirmeleri istenir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). Çocuklar sırayla babasını arkadaşlarına tanıtır (adı, mesleği, yaşı vb.). Babalar Günü’nden bahsedilir. Babalarımıza olan sevgimizi hangi cümlelerle anlatırdınız? Diye sorulur. Çocukların sıra ile söz alarak duygularını ifade etmeleri istenir (SDB2.1.SB2.). Çocuklar istedikleri şekilde kartlarını hazırlarlar. Kartların içine evden getirdikleri fotoğraflar yapıştırılır (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Tamamlanan etkinlikler evlere gönderilmek üzere uygun bir yere konulur. “Canım Babam” adlı parmak oyunu tekrarlanarak söylenir. Ardından kitap merkezinden ortak karar ile bir hikâye kitabı seçilir. Resimleri çocuklara gösterilerek okunur (OB4.1.SB1.).

Canım Babam 
Babam arabayı çok dikkatli kullanır (Direksiyon tutma hareketi yapılır.)
Kırmızı ışık yanınca frene basar araba durur (Sağ ayakla frene basma hareketi yapılır.)
Yeşil ışık yanınca gaza basar araba çalışır (Sol ayakla gaza basma hareketi yapılır.)
Babam beni her sabah okula arabasıyla götürür 
Ben ona el sallarım (El sallama hareketi yapılır.) (Seçkin Tabar)

Masa, sandalye, minder vb. eşyalar sınıfa karışık bir şekilde dizilerek engelli bir parkur oluşturulur. (KB2.14.SB1). Çocukların ikişerli eş olmaları sağlanır. Tüm eşlerden el ele tutuşmaları ve hazırlanan parkurda eşyalara çarpmadan yürümeleri istenir (HSAB.10.a.). Yürüyüşün tamamlanmasının ardından “Gözlerimiz kapalı olsaydı bu parkuru nasıl tamamlardık? Ne gibi sorunlarla karşılaşırdık?” soruları yöneltilerek çocukların düşünceleri alınır. “Arkadaşınızla çıktığınız bu kısa yolculuğu değişik bir şekilde tekrar edelim” denilir ve yapılacak çalışma hakkında bilgi verilir. Eşlerden birinin gözlerinin bağlanacağı, diğerinin ise eşinin elinden tutarak “Şimdi önümüzde sandalye var, dikkatli olmalısın, benim olduğum tarafa doğru büyük bir adım atabilirsin vb.” yönergelerle eşinin eşyalara çarpmadan parkuru tamamlamasını sağlayacağı belirtilir. “Bu oyunda sizi yönlendiren eşinizi dikkatle dinlemeniz gerekiyor çünkü karşınıza çıkacak engellere karşı sizi koruyacak ve sorunsuz bir şekilde yürüyüşünüzü tamamlamanıza yardımcı olacaktır” ifadesiyle eşler arasındaki uyumun önemine dikkat çekilir. Parkur oyununa eşler sırayla katılır (HSAB.1.a., HSAB.1.c., HSAB.3.a.). Tüm çocukların parkuru tamamlamasının ardından eşlerin rol değiştirmesiyle oyun tekrarlanır. Ardından yapılan çalışmayı değerlendirmeye yönelik sorular yöneltilerek çocukların görüşleri alınır. Öğretmen, “Arkadaşım …’ya güveniyorum çünkü bana her zaman doğruyu söyler/bana verdiği sözleri tutar, sizlere güveniyorum çünkü… vb.” ifadeleriyle güven duygusunun ilişkilerdeki önemine dikkat çeker. Çocuklardan da “Aileme güveniyorum çünkü …, Arkadaşlarıma güveniyorum çünkü …” cümlelerini tamamlamaları ve düşüncelerini paylaşmaları istenir (SDB1.1.SB2., E2.4.).
“Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 23” yönergelere uygun tamamlanır.

DEĞERLENDİRME
• Ailemizden kimi tanıttık?
• Babanızla en çok ne yapmayı seversiniz?
• Sizce babanız eğlenceli midir?
• Babalarımız için ne hazırladık?
• Parkurda gözlerin kapalıyken neler hissettiniz? 
• Eşinizin sizi yönlendirmesiyle parkurda zarar görmeden yürüdünüz. Eşiniz size nasıl yardımcı oldu? 
• Gözleri kapalı olan eşinizin size güvenmesi nasıl bir duyguydu? 
• Parkurdaki kısa yolculuğa başka kimlerle çıkmak isterdiniz? Neden?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Daha önce öğrenilen oyunlar şarkılar tekrar edilir. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.


  
GÜNLÜK PLAN
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YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
 
KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
 
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
Değerler
D18. Temizlik 
D18.1. Kişisel temizlik ve bakına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3. Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
Sanat Alanı 
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.


Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel/eşli dans etkinliklerine katılır.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
Materyaller: Tahta bloklar, yumurta kolisi, şönil, oynar göz
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar gelmeden sınıf içinde öğrenme merkezleri hazırlanır. Çocuklar kapıda karşılanır. Çocuklarla selamlaşılır. Çocukların isimleri söylenerek yoklama yapılır. Gelmeyen çocuklar varsa onlar hakkında konuşulur. Çocuklarla sohbet edilir (SDB2.1.SB1.). Güne nasıl başladıkları, okula gelirken yolda ilginç bir şey görüp-görmedikleri sorulur. Her çocuğun sohbete katılması için rehberlik edilir. Güne sağlıklı başlamak için hareketli bir şarkı ile jimnastik hareketleri içeren dans yapılır.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Çocukların tercihleri yönünde öğrenme merkezlerine yönlendirme yapılır. Sınıf zeminindeki şekillere çocukların dikkati çekilir. Çocukların zemindeki şekilleri kullanarak oyun oynamaları desteklenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun tamamlandıktan sonra toplanma süreci başlar. Öğrenme merkezlerini bir sonraki gün kullanıma hazır olması için düzenli bırakmaları gerektiği çocuklara hatırlatılır. Sınıf içerisinde kullanılan tüm eşyaların yerine yerleştirilmesi gerektiği yönergesi verilir. Toplanma süreci bittiğinde temizlik için yönlendirmeler (sabun kullanımı, elleri yıkama aşamaları gibi) yapılır (D18.1.1.). Beslenme zamanı için uygun alana geçilir.
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen “Haydi, oyun zamanı! Kim yok oyunu oynayacağız.” der ve oyunu çocuklara anlatır. Çocuklarla çember oluşturularak yere oturulur. Öğretmen “Kim Yok?” oyununun nasıl oynanacağını anlatır. “Şimdi aranızdan bir çocuk seçilecek ve sınıfın dışına çıkacak. O dışarıdayken, sessiz bir şekilde başka bir çocuk seçilecek ve sınıfın bir köşesinde üstüne örtü örtülü bir şekilde oturacak. Sınıf dışındaki çocuk sınıfa geri çağrılacak ve içeride hangi arkadaşının kaybolduğunu bulmaya çalışacak (KB2.8.SB1.).” 
Sayışarak bir çocuk seçilir ve sınıf dışına çıkar. Oyunun devamında, kayıp arkadaşını bulduğunda tekrar başka bir çocuk seçilir. Çocuk kayıp arkadaşını bulmakta zorlanıyorsa öğretmen ve çocuklar ipucu verir (OB1.3.SB1.)
“Kayıp arkadaşın bir kız/oğlan, saçları uzun/kısa. vb.” (TAB1.2.). 
Çocuklar oyun alanına dağınık olarak yerleşir. Müzik açılır. Müzik eşliğinde serbest dans etmeleri istenir. Müzik durdurulduğunda ise hemen kendilerine bir eş bulup el ele tutuşmaları istenir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.). El ele tutuşan çocukların yanına öğretmen giderek eş oldukları arkadaşlarının adlarını söylemelerini ister. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder. Ardından çocuklar ikişerli eş yapılır. Her çiftin eline bir balon verilir. Çocuklardan balonu karşılıklı durup alınlarına koymaları istenir. Balonlar çocukların alınlarındayken balonu düşürmeden dans etmeleri istenir. Daha sonra hızlı hızlı dans etmeleri, zıplamaları ve çömelmeleri istenerek balon dansı yapılır (E3.1., HSAB.1.c.).
Çocuklarla oyun alanına geçilir. Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “Blokların Üstünde Yürü” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunu anlatır. Sınıfta bulunan büyük boy tahta bloklar çocuklarla birlikte belli aralıklarla dizilir. Çocuklar tek bir adımla bloklar üzerinde yürür. Yere basmadan bloklar üzerindeki yürüyüşünü tamamlayan çocuklar alkışlanarak tebrik edilir (HSAB.1.a., HSAB.1.b.).
Çocuklar etkinlik için masalara alınır. Uzunlamasına kesilmiş yumurta kolileri ve parmak boyaları çocuklara dağıtılır. Yumurta kolileri parmak boyası ile boyanır. Kuruduktan sonra üzerine oynar göz yapıştırılır ve şönil ile anten yapılarak tırtıl tamamlanır (SNAB.4.b., SNAB.4.c., HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c.). Çalışma tamamlanınca kuruması için uygun bir yere yerleştirilir.
Çocuklar yarım daire şeklinde minderlere otururlar. “Tırtıl” ile ilgili bildikleri parmak oyunları söylenir (TAKB.1.a., TAKB.1.a.).
Tırtıl
Tırtılın canı çok sıkılmış, başlamış gezinmeye,
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır. (Parmaklar kolun üzerinde gezdirilir.)
Orda bir ağaç görmüş başlamış tırmanmaya,
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır. (Parmaklar kolun üzerinde gezdirilir.)
Karnı acıkmış, oradan bir dal koparmış başlamış yemeye,
Çıtır da çıtır çıtır da çıtır çıtır da çıtır. (Yeme hareketi yapılır.)
Karnı doymuş, keyfi yerine gelmiş. (Eller başın arkasına konur.)
Başlamış oynamaya,
şıkır da şıkır şıkır da şıkır şıkar da şıkır. (Parmaklar şaklatılıp, oynanır.)
Uykusu gelmiş, başlamış uyumaya
Mışıl mışıl da mışıl mışıl da mışıl mışıl da mışıl. (Gözler kapanır, eller başın altına yastık yapılır.)

DEĞERLENDİRME
• Sanat çalışmasında ne yaptık?
• Yumurta kolisini boyamak eğlenceli miydi?
• Tırtıllar nasıl gider?
• Oynadığımız oyunu daha farklı nasıl oynayabiliriz?
• Blokların üstüne basarak yürümek zor muydu? 
• Bloklar üzerinde yürürken neler hissettiniz?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Gün içinde yapılan etkinlikleri destekleyici çalışmalara yer verilir. Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.



GÜNLÜK PLAN
23.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Renkli fon kartonlarından hazırlanmış kare renk kartları, bahçe ortamı, doğada bulunan nesneler (çiçek, yaprak, taş, toprak, gökyüzü, su birikintisi vb.), not almak için kâğıt ve kalem, akvaryum, akvaryum balığı, parmak oyunu ve şiir materyalleri, görsel kartlar.
Sözcükler: Renk, doğa, bahçe, gözlem, eşleştirme, kırmızı, mavi, yeşil, sarı, not, akvaryum, balık, temiz, kirli, çevre, canlı, yaşam alanı, deniz.
Kavramlar: Renk, aynı–farklı, canlı–cansız, temiz–kirli, büyük–küçük, çok–az
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıf ortamı (sohbet ve değerlendirme bölümü), okul bahçesi (renk avı etkinliği), fen merkezi (akvaryum gözlemi), grup çalışma alanı, açık alan gözlem köşesi.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerine çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama sonrasında öğretmen “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusu sorularak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1., D4.4.2).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
 Çocuklara bugün doğayı keşfedecekleri eğlenceli bir bahçe etkinliği yapılacağı söylenerek giriş yapılır (E3.1., TADB.1.b.). Öğretmen önceden hazırladığı farklı renklerdeki küçük kare fon kartonlarını çocuklara gösterir ve “Elinizdeki bu renkleri dikkatlice inceleyin. Şimdi bahçeye çıkacağız ve bu renklerin doğada nerelerde bulunduğunu birlikte arayacağız” diyerek etkinliği açıklar. Her çocuğa renk kartları dağıtılır ve birlikte bahçeye çıkılır.
Bahçede çocuklar ellerindeki renk kartlarını doğadaki nesnelerle karşılaştırarak eşleştirme yapar. Örneğin yeşil renk için yaprakları, kırmızı için çiçekleri, mavi için gökyüzünü ya da su birikintisini gözlemlerler. Buldukları renkleri ve karşılık gelen nesneleri söyleyerek öğretmenin rehberliğinde küçük notlar alırlar (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Öğretmen çocukların dikkatini yönlendirmek için “Bu renge benzeyen başka neler gördün?” gibi sorular sorar ve gözlemlerini paylaşmalarına fırsat verir.
Etkinlik tamamlandıktan sonra sınıfa geri dönülür. Çocukların topladığı bilgiler üzerinden sohbet edilir ve doğada hangi renklerin daha fazla ya da daha az görüldüğü birlikte değerlendirilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). “Doğada en çok hangi renk vardı?”, “Hangi renkleri daha az gördünüz?”, “Tüm renkler eşit sayıda mıydı?” gibi sorularla çocukların düşünmeleri sağlanır.
Ardından fen merkezine geçilerek akvaryum içinde yeni bir balığın olduğu çocuklara gösterilir. Çocuklardan akvaryumu dikkatle incelemeleri istenir. Balığa birlikte bir isim verilir ve çocukların sürece aktif katılımı sağlanır (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Öğretmen akvaryum suyunun temizliği hakkında sorular sorar; suyun temiz mi yoksa kirli mi olduğu tartışılır ve balıkların sağlıklı yaşayabilmesi için suyun düzenli olarak değiştirilmesi gerektiği vurgulanır. Ayrıca denizlerde yaşayan canlıların yaşam alanlarının korunmasının önemi üzerinde durulur.
Sohbetin sonunda çocuklarla birlikte “Çevremizi Temiz Tutalım” şiiri ritimli şekilde tekrar edilir. Ardından “Ben Bir Balığım” adlı parmak oyunu öğretmen eşliğinde önce gösterilir, sonra çocuklarla birlikte hareketlerle tekrar edilerek etkinlik tamamlanır.

Çevremizi Temiz Tutalım
Yaşadığımız çevreyi,
Temiz tutalım çocuklar. 
Parkları, sokakları,
Temiz tutalım çocuklar. (Seçkin Tabar)

Ben Bir Balığım
Ben küçük bir balığım. (İki el üst üste konulur, başparmaklar oynatılır.)
Süzüle, süzüle denizde yüzerim. (Yüzme hareketi yapılır.)
Bazen hop… der suyun üstüne çıkarım. (Sağ el yukarı kaldırılır.)
Sonra tekrar cup… diye suya dalarım. (Sağ el aşağıya indirilir.)
Bir olta görürsem ona yaklaşmam.
Hemen oradan kaçarım. (Kaçma hareketi yapılır.) (Seçkin Tabar)
 
Parmak oyununun ardından çocuklara nasıl bir deniz hayal ettiklerinin resmini çizmeleri istenir (SNAB.4.b., SNAB.4.c., KB1. Çizmek.).

DEĞERLENDİRME  
Bahçede hangi renkleri buldun? 
En çok hangi renkleri gördün? 
En az hangi renkleri gördün? 
Elindeki renk kartına benzeyen neleri keşfettin? 
Doğada bulduğun en ilginç renk neydi? 
Gözlem yaparken neler hissettin? 
Akvaryumdaki su temiz miydi, kirli miydi? 
Balığa hangi ismi verdik? 
Balıkların sağlıklı yaşaması için ne yapmalıyız? 
Denizleri neden temiz tutmalıyız? 
Bugünkü etkinlikte en çok neyi sevdin? 

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan doğada gördükleri renkleri sayarak grafik oluşturmaları istenir. 
“Renkli doğa albümü” hazırlayarak bahçeden topladıkları renk örneklerini çizmeleri sağlanır. 
Gözlem sırasında daha detaylı kayıt tutmaları (renk + nesne + yer) istenir. 
Akvaryum ve deniz yaşamı hakkında kısa hikâye oluşturmaları sağlanır. 
Renkleri karıştırarak yeni renk tahminleri yapılır. 
Destekleme:
Renk kartları büyük ve net görsellerle desteklenir. 
Gözlem sırasında öğretmen birebir rehberlik yapar. 
Not alma yerine işaretleme veya çizim yapılabilir. 
Sorular seçenekli şekilde sorularak katılım kolaylaştırılır. 
Akvaryum gözleminde dikkat süresi kısa olan çocuklara yakın destek verilir. 

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte ev çevresinde renk avı yapmaları istenir. 
Evde bulunan nesnelerin renkleri hakkında sohbet edilmesi önerilir. 
Çocuklarla birlikte “doğa gözlem defteri” hazırlanabilir. 
Akvaryum veya deniz canlıları hakkında internetten görsel inceleme yapılabilir. 
Toplum Katılımı:
Okul bahçesinde “renkli doğa sergisi” hazırlanabilir. 
Yerel parkta doğa gözlem gezisi düzenlenebilir. 
Çevre temizliği hakkında okul panosu oluşturulabilir. 
Bir çevre görevlisi veya veteriner davet edilerek su canlıları hakkında bilgi alınabilir. 
 



GÜNLÜK PLAN
24.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Müzik Alanı
MDB1. Müziksel Dinleme
MSB2. Müziksel Söyleme
Hareket ve Sağlık Alanı 
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Bulmak, Seçmek

EĞİLİMLER 
E.3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak
Değerler
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2. Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
[bookmark: _Hlk178597366]TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.

Müzik Alanı
MDB.2. Dinlediği çocuk şarkılarına/çocuk şarkısı formlarına dair duygu ve düşüncelerini ifade edebilme
MDB.2.a. Dinlediği çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının isimlerini söyler.
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.
SNAB.4.c. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır. 
SNAB.4.ç. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı 
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
Kavramlar: Ana ve ara renkler
Materyaller: El kalıbı için renkli kartonlar, makas, kalem ve yapıştırıcılar 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TADB.2.a., SDB2.1.SB4.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sonrasında “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusu sorularak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım,
Sola adım attım,
Bir tren yaptım,
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir (D18.1.2., D18.2.3.). 

ETKİNLİKLER
Renklerin şarkısı hep birlikte söylenir (MDB.2.a., MSB.2.a.).
Renkler Şarkısı
Ben bir küçük ressamım
Pembe sarı boyarım
Yeşil yeşil ormanlar
Mavi mavi denizler
Turuncudur portakal
Gökte sarı güneş var
Fırça kalem ve kâğıt
Olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan
Hiçbir çocuk sıkılmaz
En sevdiğim renklerse
Kırmızıyla beyazdır
Ay yıldızlı bayrağım
Kırmızıyla beyazdır (Anonim)

Çocuklarla el kalıbı çizme ve kesme çalışması yapılır (SNAB.4.a., SNAB.4.b., SNAB.4.c., SNAB.4.ç.). Kesilen renkli el kalıpları zemine karışık olarak yerleştirilir. Çocuklar müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durunca bir renk söylenir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., OB4.2.SB1.). Çocuklar söylenen renkteki el kalıplarını bulup ellerini üzerine koyarlar (E3.1., KB1. Bulmak, Seçmek). Her turda bulunan renklerden biri eksiltilerek yerde tek el kalana kadar oyun devam ettirilir. Son el de yerden alınarak zeminde kaç el kaldığı sorulur. Sıfır kavramına ulaşıldıktan sonra çocuklara cevabı sıfır olan sorular yöneltilir. 
Çeşitli renklerde hazırlanan parmak boyaları küçük kaplarda çocuklara dağıtılır. Parmaklarını kullanarak resim kâğıdının üzerine resim yapmaları istenir. Ana renklerden oluşan parmak boyaları karıştırılarak ara renkler oluşturmaya çalışılır. Boya bitinceye dek çalışmaya devam edilir. Çalışmalar kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir. Her çocuk, renkleri nasıl oluşturduğunu resme bakarak değerlendirir (TADB.2.a., TADB.2.b.).
Konuyla ilgili çalışma sayfası dağıtılır. yönergesi çalışılır (TAEOB.6.a.).

DEĞERLENDİRME 
• Sanat etkinliğinde hangi boyayı kullandık?
• Parmaklarınızla boya yaparken ne hissediyorsunuz? 
• Hangi ana renkleri karıştırarak ara renkleri bulduk?
• Kimler ritmik sayma çalışması yapmak ister?

FARKLILAŞTIRMA 
Zenginleştirme: Gün içinde yapılan etkinlikleri destekleyici çalışmalara yer verilir. 
Destekleme: Gün içinde yapılan etkinliklerde zorlanan çocuklarla bireysel etkinlikler yapılır.
Aile katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 48 evlere gönderilir. 

 
GÜNLÜK PLAN
25.06.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme 

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.1SB1. İstenen bilgiye ulaşmak için kullanacağı araçları belirlemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
 Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sözcükler: Yaz, Tatil
Materyaller: Resim kâğıdı, boya kalemleri, pastel boya
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama sonrasında “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusu sorularak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonuna kadar tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 


ETKİNLİKLER 
 Öğretmen, çocukların dikkatini toplamak ve etkinliğe katılımı artırmak amacıyla daha önce öğrenilen sevilen bir parmak oyununu söyleyerek sınıfa giriş yapar ve çocukları etkinliğe hazır hâle getirir (E3.1.). Ardından çocuklarla U düzeninde sohbet ortamı oluşturulur ve yaz tatilinin yaklaşması üzerine konuşma başlatılır. Öğretmen “Yaz tatilinde nereye gitmeyi düşünüyorsunuz?”, “Kimlerle vakit geçirmek istersiniz?”, “Tatil boyunca neler yapmayı planlıyorsunuz?” gibi sorular sorarak her çocuğun kendi deneyimlerini ve hayallerini ifade etmesine fırsat tanır (TAKB.1.a., TAKB.1.b., OB1.1.SB1.).
Çocukların cevapları dikkatle dinlenir ve birbirlerinin söylediklerine saygı göstermeleri teşvik edilir. Tatil kavramı, dinlenme, eğlenme, aile ile vakit geçirme gibi durumlarla ilişkilendirilerek sohbet derinleştirilir. Çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir ve “Tatile çıkacağınız için nasıl hissediyorsunuz?” sorusu yöneltilerek duygularını paylaşmaları sağlanır (E2.3.).
Sohbetin ardından öğretmen, yıl boyunca öğrenilen etkinlikleri hatırlatır ve çocuklara en sevdikleri şarkı, şiir, rond ve dramatizasyonları seçme hakkı verir. Seçilen etkinlikler sınıf ortamında tekrar edilerek pekiştirme yapılır. Çocukların aktif katılımı desteklenir ve grup içinde birlikte eğlenmeleri sağlanır. Daha sonra kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunarak dinleme etkinliği gerçekleştirilir.
Etkinliğin devamında öğretmen “Kırlara Doğru” adlı şarkıyı çocuklara dinletir ve ardından birlikte söyleyerek ritme katılmalarını sağlar (MSB.2.a.). Çocukların şarkıyı anlamaları için sözler üzerinde konuşulur ve doğa, kırlar, orman, dere ve yolculuk gibi kavramlar üzerinde sohbet edilir.
KIRLARA DOĞRU
Serin eser rüzgâr, çiçek kokan kırlar,
Bekler bizi arkadaşlar, yolculuk var.
Gümüş dere boyu, soğuk pınar suyu,
Bekler bizi arkadaşlar, yolculuk var.
Cennet gibi bağlar, sisli yüce dağlar,
Bekler bizi arkadaşlar, yolculuk var.
Şu gölgeli orman, şu neşeli harman,
Bekler bizi arkadaşlar, yolculuk var.
 
Şarkı eşliğinde eş bulunur ve dans edilir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.).
Yaz tatilinde nerelere gitmek istedikleri ile ilgili resim yapmaları için gerekli malzemeler dağıtılır. Tamamlanan çalışmalar panoya asılır (SNAB.4.b., SNAB.4.c., TAEOB.6.a., KB1. Çizmek).

Aileler sınıfa alınır. Gelişim raporlarının olduğu sepet alınarak ismi söylenen çocuğun alkışlarla gelmesi istenir. Hazırlanan küçük bir hediye paketi (öykü kitabı, balon, şeker vb.) çocuklara verilir. Ardından hep birlikte dans edilir. Dans bitiminde çocuklara veda edilerek iyi tatiller dilenir. 

 DEĞERLENDİRME  
Yaz tatili deyince aklına ne geliyor?
Tatilde neler yapmayı planlıyorsun?
Tatilde nereye gitmek istersin?
Bugün hangi şarkıları ve oyunları tekrar ettik?
En sevdiğin parmak oyunu hangisiydi?
Sınıfta en çok hangi etkinliği yapmayı sevdin?
Tatilde kendini nasıl hissediyorsun?
Arkadaşlarınla paylaştığın en güzel an neydi?
“Kırlara Doğru” şarkısında nelerden bahsediliyordu?
Bugün seni en çok mutlu eden etkinlik neydi?


FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan “yaz tatili planı” hakkında küçük bir resim çizip anlatmaları istenir.
Tatilde yapılabilecek etkinlikler için liste hazırlamaları sağlanır.
“Benim yaz tatilim” başlıklı kısa hikâye oluşturmaları istenir.
Şarkı ve şiirleri hareketlerle dramatize ederek yeniden canlandırmaları sağlanır.
Daha uzun ve detaylı anlatım yapabilen çocuklara ek sorular sorularak ifade becerileri geliştirilir.
Destekleme:
Cevap vermekte zorlanan çocuklara seçenekli sorular yöneltilir.
Duygu ifade etmeleri için görsel kartlar kullanılır (mutlu, heyecanlı, üzgün vb.).
Şarkı ve şiirler tekrar edilerek pekiştirme yapılır.
Kısa ve basit cümlelerle ifade etmeleri desteklenir.
Birebir öğretmen desteği ile konuşma sürecine katılım sağlanır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte yaz tatili planı yapmaları istenir.
Tatilde gidilecek yerler hakkında çocukla sohbet edilmesi önerilir.
Ailelerin çocuklarıyla birlikte şarkı, şiir ve parmak oyunlarını tekrar etmeleri sağlanır.
Tatil sürecinde fotoğraf çekerek sınıfla paylaşmaları teşvik edilir.
Toplum Katılımı:
Okulda “Yıl Sonu Gösterisi” düzenlenerek öğrenilen şarkı ve oyunlar sergilenir.
Yerel bir parkta doğa gezisi yapılarak “kırlara doğru” teması desteklenir.
Okul panosunda “Yaz Tatili Hayallerimiz” sergisi hazırlanır.
Diğer sınıflarla ortak oyun ve şarkı etkinliği yapılabilir.






